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Применение цифровых технологий на уроках физики и электротехники

                                                                       Филатова Юлия Сергеевна
   преподаватель физики и электротехники
                          ГАПОУ СО «Артемовский колледж                                                                                          точного приборостроения»

Цифровизация образования — это процесс интеграции цифровых технологий в учебный процесс, который включает использование онлайн-платформ, виртуальных классов, интерактивных пособий и ресурсов.
Цифровые технологии — это инновационные средства, основанные на использовании цифровой информации и обработке данных с помощью компьютеров и электронных устройств. 
Основная задача цифровизации образования заключается в удобстве и доступности, как для педагога, так и для обучающегося.
Сегодня мы имеем дело с обучающимися, которые владеют цифровыми инструментами и с их помощью получают информацию. Средства эти, являются общедоступными всегда и везде, где есть Интернет. Обучающиеся ожидают от нас аналогичной интерактивности.
В соответствии с современными запросами всех сфер общества происходит модернизация содержания СПО.
Современное производство требует компетентных специалистов с хорошо выраженными профессиональными качествами, способных творчески мыслить, принимать нестандартные решения. На преподавателей возлагается обязанность формирования активного, грамотного, открытого для инноваций специалиста.
Данная цель может быть успешно достигнута и с помощью использования в учебном процессе цифровых технологий обучения.
Цифровизация образования нацелена на формирование у обучающихся цифровых компетенций. Цифровые компетенции — это навыки, необходимые человеку для
эффективного пользования технологиями.
Настоящим прорывом в преподавании и изучении физики и электротехники стало внедрение цифровых технологий в образовательный процесс. Такие инновационные инструменты принесли с собой новые горизонты для работы преподавателя, предоставив возможности для повышения мотивации обучающихся и предоставив им ощущение легкости и удовольствия от обучения. 

Сегодняшняя совокупность цифровых образовательных технологий отличается своей широтой; с его помощью уроки физики могут быть преобразованы, сделаны визуально привлекательными, богатыми на интерактивные элементы и доступными для понимания.
Использование интерактивных симуляций, мультимедийных презентаций и других образовательных инструментов может существенно трансформировать процесс обучения, сделав его значительно более понятным, запоминающимся и, конечно же, увлекательным для обучающихся.
Цифровые технологии я применяю на уроках физики и электротехники для повышения эффективности обучения, визуализации процессов и моделирования явлений. Это позволяет мне :  сделать урок более наглядным, ярким и эмоциональным; обеспечить мотивацию обучающихся за счёт разнообразия форм работы и возможности включения игрового момента; компенсировать недостаточное количество информационного материала в учебно-методических пособиях (в учебниках нет определённых иллюстраций, схем, текстов); повысить эффективность усвоения учебного материала за счёт одновременного изложения необходимых сведений и показа демонстрационных фрагментов, организовать полноценное и качественное дистанционное обучение.
 Цифровые технологии использую на уроках для дополнения традиционных методов преподавания с современными, основанными на использовании информационных технологий.
Цифровые технологии, которые применяю на своих уроках физики и электротехники:
1.Виртуальные лаборатории — программные симуляторы физических процессов; это программные комплексы, которые позволяют обучающимся проводить эксперименты и исследования с использованием компьютеров и мобильных устройств. Виртуальные лаборатории позволяют: проводить сложные эксперименты, обрабатывать данные и изучать взаимосвязи величин (например, температуры и влажности);помогают усвоить основы эксперимента; научить логически мыслить и самое главное  помогают лучше усвоить программный материал; проводить больше экспериментов, чем на реальных лабораторных установках, моделировать ситуации, которые невозможно реализовать в кабинете физики; дистанционно проверять гипотезы, экспериментировать, исследовать, подтверждать реальность физических законов; формировать у обучающихся исследовательские навыки; дистанционно контролировать качество и полноту полученных знаний; свободно моделировать «реальный физический мир» и взаимодействие с объектами с использованием измерительных приборов при отсутствии ограничений на количество одновременно используемых объектов; корректно рассчитывать взаимодействие с объектами в зависимости от вариантов их использования, используя встроенную математическую модель.    
  Актуальные примеры: виртуальная лаборатория по физике www.vr-labs.ru для проведения виртуальных демонстраций, лабораторных работ и практикумов; Efizika, VRPhysicsLab, vizex.ru.
Некоторые преимущества виртуальной лаборатории: устранение необходимости использования дорогостоящего оборудования — это важно для ОУ с ограниченным бюджетом, где не всегда есть возможность приобрести физические установки для каждого или группы; возможность многократно повторять эксперименты, исправляя ошибки и корректируя условия проведения. Обучающиеся могут менять параметры, исследовать различные сценарии и наблюдать за изменениями в реальном времени; визуализация сложных физических процессов — обучающиеся могут видеть модели атомов, траектории движения тел, электромагнитные поля и другие невидимые физические явления. Виртуальные лаборатории использую на разных этапах урока: на этапе объяснения нового материала, при закреплении знаний, в рамках домашнего задания.  Появление цифровых технологий в лабораторных работах повышает их актуальность и привлекательность в сознании современного обучающегося.
2.Интерактивные модели — это компьютерные модели, которые позволяют создавать наглядные иллюстрации физических опытов, экспериментов и явлений, воспроизводить их тонкие детали, которые обычно ускользают при наблюдении реальных экспериментов, дают возможность увидеть процессы в упрощённом виде, представить схемы установок, провести эксперименты, которые невозможно проделать на уроке из-за отсутствия времени или необходимых установок.  
Такие модели позволяют: изменять начальные параметры и условия опытов; моделировать ситуации, недоступные в реальных экспериментах; одновременно наблюдать эксперимент и графические результаты опыта, что повышает наглядность и облегчает запоминание результатов; помогают объяснить важные детали физического закона или явления, например, взаимосвязь между напряжением, зарядом, накопленной энергией и электроёмкостью. 
Окно модели «Равноускоренное движение тела» компьютерного курса «Открытая Физика».
При указанной демонстрации на экране компьютера, кроме движущегося спортсмена, который в соответствии с заданными начальными условиями тормозит, разворачивается и набирает скорость в противоположном направлении, соответственно изменяется длина и направление вектора его скорости, а также в динамическом режиме строятся графики координаты, модуля перемещения и проекции скорости.
Удобно использовать компьютерные модели в демонстрационном варианте при объяснении нового материала или при решении задач. Гораздо проще и нагляднее показать, как тело движется при наличии положительной начальной скорости и отрицательного ускорения, используя модель «Равноускоренное движение тела» компьютерного курса «Открытая Физика», чем объяснять это при помощи доски и мела.
Некоторые виды используемых интерактивных моделей уроках физики и электротехники: модели-конструкторы (например, модель электрической цепи — набор элементов цепи, с помощью которых на экране можно моделировать цепь). Обучающиеся моделируют и собирают цепь, задают параметры источника тока и потребителей тока, а потом проводят опыты: измеряют силу тока, напряжение, рассчитывают сопротивление проводников; модели установок; модели различных физических явлений (например, модель «Диффузия и Броуновское движение» — наглядно демонстрирует, что два вещества соприкасаются через маленькое отверстие и через определённое время в результате диффузии они перемешиваются); модели опытов (например, интерактивная модель опытов Фарадея по электромагнитной индукции — представляет виртуальную лабораторию, в которой учащиеся выполняют опыты, приведшие к открытию явления электромагнитной индукции).
Интерактивные модели по физике для использования в учебном процессе содержатся в обучающих мультимедийных программах («Открытая физика 1.1», «Живая физика» — «1С: Физический конструктор 2.0»).
Интерактивные модели использую на различных этапах урока: при объяснении нового материала, на этапе актуализации знаний, на этапе закрепления и совершенствования знаний, на этапе контроля и оценки знаний, умений и навыков.  
3.Использование видеофрагментов и видеороликов, которые демонстрируют физические эксперименты, занимательные опыты, имеют звуковое сопровождение, в котором объясняются принципы действия устройства.  
4.Мультимедийные презентации помогают наглядно объяснить процесс, явление или действие закона. 
Мультимедийные презентации использую в преподавании физики и электротехники для представления нового материала, систематизации знаний и подготовки к контрольным работам. Такие презентации — это набор анимированных слайдов, содержащих графические, текстовые, аудио- и видеофайлы, объединённых общей темой и хранящихся в одном файле. 
 В соответствии с требованиями к проведению современного урока, мною подготовлены различные типы мультимедийных презентации к урокам. По сравнению с традиционной формой ведения урока использование мультимедийных презентаций высвобождает большее количество времени, которое можно употребить для объяснения нового материала, отработки умений, проверки знаний обучающихся, повторения пройденного материала. Эти презентации являются, по сути, расширенным планом урока с набором необходимых рисунков, схем, формул, выводов, определений – всего, что я сочла необходимым включить в эту презентацию для того, чтобы урок был насыщенным, интересным. 
Мои презентации разные. Это зависит от того, как я хочу построить свой урок. Если это урок изучения новой темы, то моя презентация представляет пошаговый план урока, ориентирующий обучающихся в том, что на данном этапе они должны делать. Это может быть схема, вопросы для составления плана ответа, таблица, которую необходимо заполнить, вопросы для самопроверки или взаимопроверки. Примером презентации поэтапного изучения нового материала может служить презентация, используемая мною при изучении темы «Силы в природе».
Если мой урок - лекция, то каждый этап лекции я стараюсь проиллюстрировать рисунками, подтвердить графиками, схемами, стараюсь выписать на слад презентации важные определения, формулировки, факты, имена учёных, новые термины и т.д. Такая лекция легче воспринимается обучающимися, вызывает интерес, запоминается, так как задействуются все виды памяти. 
 Если мой урок состоит из этапов повторения, объяснения новой темы и закрепления, то презентация оживляет его, даёт возможность на всех этапах урока работать быстро, интересно, помогает менять виды деятельности. Такой вид работы очень эффективен.  
Преимущества мультимедийных презентаций: визуализация сложных физических процессов и явлений с помощью анимации, видеофрагментов, схем и рисунков; интерактивность, что позволяет адаптировать учебный материал и сделать его личностно значимым для обучающегося; возможность организовать работу в группе, где обучающиеся обсуждают материал и делают совместные выводы.  
Виды мультимедийных презентаций, которые я использую в своей профессиональной деятельности: мультимедийные конспекты по темам, содержащие краткий теоретический материал, основные формулы, чертежи, рисунки, видеофрагменты, анимации; презентации для лекционных занятий по физике и электротехнике, включающие текстовую и графическую информацию, анимационные фрагменты, контрольные вопросы и задания на самоподготовку. В некоторых лекциях предусмотрен показ видеозаписи физических опытов; презентации для этапов первичной проверки знаний, закрепления и контроля усвоения — могут содержать мини-тесты с быстрой проверкой или взаимопроверкой, ситуации из жизни, задачи, расположенные по принципу «от простого к сложному»;
 Использование мультимедийных презентаций в преподавании физики облегчает процесс усвоения материала, повышает интерес к предмету и стимулирует познавательную активность обучающихся. Однако важно правильно дозировать применение мультимедийных средств, чтобы избежать перегрузки обучающихся информацией. Также необходимо сочетать мультимедийные технологии с традиционными методами обучения, чтобы обеспечить глубокое понимание материала и развитие критического мышления. 
Например, после просмотра анимации организую обсуждение или задаю вопросы, которые помогут обучающимся осмыслить увиденное и сделать соответствующие выводы.
5. Моделирование физических процессов - применение программного комплекса «Мультисим 14.2» и «Начала электроники».
Multisim применяется для проектирования, симуляции и анализа аналоговых, цифровых и силовых электронных схем. Можно использовать Multisim для интерактивного создания принципиальных электрических схем и моделирования их режимов работы. «Multisim 14.2» составляет основу платформы для обучения электротехнике. Он дает возможность обучающимся получить всесторонний практический опыт на всем протяжении полного цикла проектирования электронного оборудования. При помощи этой платформы обучающиеся могут с легкостью перейти от теории к практике, создавая опытные образцы и углубляя свои знания в основах проектирования схем.
Цифровые технологии, ворвавшиеся в нашу повседневную жизнь, диктуют и настойчиво требуют появления новых решений и в традиционном физическом эксперименте. 
В данный момент назрела необходимость эволюционного перехода от прежних аналоговых технологий проведения физического эксперимента к новым цифровым способам регистрации и обработки информации. 
Возможности использовать смартфон, планшет или компьютер для расчетов и оформления результатов опытов, позволит не только перейти на новый качественный уровень проведения измерений, упростив процесс измерений и повысить их точность. 
При подготовке  занятий с использованием ЦТ я использую ЦОР: виртуальную физическую лаборатория «Живая Физика» — позволяет моделировать механизмы и силовые поля (гравитационное, электростатическое, магнитное или любое другое), наблюдать движение объектов, получать данные эксперимента в виде векторов, графиков и таблиц; мультимедийный электронный учебник «Репетитор Физика 1C» — содержит демонстрацию физических явлений методами компьютерной анимации, компьютерное моделирование физических закономерностей, видеоматериалы, демонстрирующие реальные физические опыты, набор тестов и задач для самоконтроля, справочные таблицы и формулы; портал «Российская электронная школа» (resh.edu.ru) — интерактивные уроки по физике, включающие короткие видеоролики с лекциями педагогов, задачи и упражнения для закрепления полученных знаний и отработки навыков, а также проверочные задания для контроля усвоения материала; платформа «Глобальная школьная лаборатория» (globallab.org/ru) — контент для организации проектной и исследовательской деятельности обучающихся. 
Для проведения уроков физики с использованием цифровых технологий также применяю: мультимедийные проектор, компьютер, интерактивную доску.
Цифровые технологии не заменяют преподавателя — только учитель может заинтересовать учеников, пробудить в них любознательность и направить их внимание на те или иные аспекты изучаемого предмета. 
Цифровые технологии положительно влияют на мотивацию обучающихся, делая учебный процесс более интерактивным, доступным и увлекательным. 
 Однако важно помнить, что технологии должны дополнять, а не заменять традиционные методы обучения.  
Использование цифровых технологий на уроках физики сталкивается с различными проблемами и сложностями, которые касаются обучающихся, преподавателей, оборудования и нормативно-правовой базы. 
 Для обучающихся: трудности с изучением явлений, которые не могут быть продемонстрированы в условиях физического кабинета, сложности с участием в проведении опыта, оторванность от жизненного опыта обучающихся, сложности с освоением компьютерных тестов и диагностических комплексов.
 Для преподавателей: недостаточная разработанность методики использования цифровых технологий на уроках физики и электротехники, загруженность преподавателя, отсутствие готовых методических материалов.

В заключении хочу отметить, что цифровые образовательные ресурсы и инструменты оказывают неоценимую помощь в процессе обучения.
Эффективное внедрение их в учебный процесс позволяет дополнять и сочетать традиционные методы преподавания с современными, основанными на использовании цифровых технологий, позволяет нам, преподавателям , готовить занятие насыщенным, разнообразным по содержанию, использованию приемов, инструментов как традиционного, так и цифрового формата, усиливает наглядность уроков, даёт возможность подключить одновременно несколько каналов восприятия информации, профилирует выпускников на выбор ВУЗов технического направления. 
Применение цифровых технологий в учебной несет большие возможности, но применяя их стоит помнить, что используемые ресурсы должны быть качественными, отвечать целям и задачам урока, ни в коей мере не заменять, а дополнять преподавателя. Только тогда они будут учить обучающегося, а не развлекать его.
На мой взгляд, полноценное внедрение ЦТ и ЦОР с их встраиванием в учебный процесс позволит лаконично дополнять и сочетать традиционные методы преподавания с новыми.
Несмотря на все преимущества, необходимо помнить о важности баланса между традиционными методами преподавания и использованием цифровых инструментов. Только комплексный подход может обеспечить максимальную эффективность обучения и глубокое понимание материала.
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Современные технологии на сегодняшний день меняют наши представления о привычных вещах. Изменяются многие сферы человеческой деятельности. Развитие технологий влияет на саму организацию образовательного процесса. С развитием коммуникаций меняется способ потребления информации, взаимодействие с преподавателем, сам учебный процесс. Изменяется и образовательная парадигма, которая переосмысливает взаимоотношения преподавателя и обучающегося, ставя в центр образовательного процесса второго. Развитие образовательных ресурсов становится причиной появления новых подходов к обучению.
Образование, рассчитанное на перспективу, необходимо строить на основе умения быстро ориентироваться в стремительно растущем потоке информации и находить нужное, умения осмысливать и применять полученную информацию. Одним из важнейших стратегических направлений модернизации образования является внедрение в учебный процесс средств информационных и коммуникационных технологий, обеспечивающих условия для становления образования нового типа, отвечающего потребностям развития и саморазвития личности в новой социокультурной ситуации. 
С 2020 года в связи с возникшей проблемой с эпидемиологической обстановкой в мире, появилась острая необходимость изучения способов использования электронных ресурсов в процессе обучения. 
В настоящее время электронные ресурсы широко используются в случаях дистанционного обучения или для самостоятельной работы обучающихся, находящихся, например, на больничном.
Использование электронных ресурсов в процессе обучения открывает значительные возможности и перспективы для самостоятельной творческой и исследовательской деятельности обучающихся. Это связано с рядом преимуществ, которые предоставляют современные цифровые инструменты и платформы.
Таким образом, актуальность данной работы обусловлена тем, что на данный момент значимость использования электронных ресурсов в работе преподавателя возрастает, а теоретические и практические исследования недостаточны.
Объект исследования – процесс обучения по специальным дисциплинам.
Предмет исследования – использование электронных ресурсов в процессе обучения.
Гипотеза исследования – применение электронных ресурсов в образовании способно оказать положительное воздействие на эффективность учебного процесса.
Целью данной работы является разработка электронных ресурсов для обучения и выявление эффективности их использования в процессе обучения.
Для достижения цели поставлены задачи:
- проанализировать наиболее популярные веб-ресурсы, инструменты и платформы для создания обучающих материалов;
- разработать электронные ресурсы и материалы по специальным дисциплинам;
- использовать разработанные материалы в образовательном процессе.
Практическая ценность работы заключается в том, что материалы данной работы могут быть использованы преподавателями специальных дисциплин в образовательном процессе.
Внедрение информационных и коммуникационных технологий в работу осуществлялось по следующим направлениям: создание презентаций к занятиям, работа с ресурсами сети Интернет, изучение онлайн сервисов и платформ, использование готовых обучающих программ и программ симуляторов, разработка и использование собственных авторских ресурсов.
На занятиях использую разнообразные электронные ресурсы. Это специальным образом сформированные блоки разнообразных информационных ресурсов, предназначенные для использования в образовательном процессе, представленные в электронном (цифровом) виде и функционирующие на базе средств информационных и коммуникационных технологий. 
Цифровые образовательные ресурсы правомерно рассматривать как один из видов разрабатываемых в настоящее время ресурсов нового поколения: визуальная информация (иллюстративный, наглядный материал); интерактивный демонстрационный материал (плакаты, упражнения, опорные схемы, таблицы, понятия); тренажёры. 
Данные ресурсы являются важнейшей составляющей всех направлений деятельности современного преподавателя, способствуют оптимизации и интеграции учебной и вне учебной деятельности. Дополняя широкий спектр педагогических (образовательных) технологий помогают решить вопросы формирования общей коммуникативной компетенции, уместны на всех этапах деятельности: от целеполагания (совместного, осознанного) до обобщения (повторение, структурирование - презентация); как групповой (учитель - ученики, учитель - родители), так и собственно учительской. 
Электронные образовательные ресурсы имеют мультимедийность, интерактивность, доступность, универсальность, комплексность. 
Как современный педагог активно осваиваю новые технологии, применяю электронные образовательные ресурсы при объяснении нового материала или закреплении изученного, для организации самостоятельной работы, при выполнении лабораторных работ и различных видов групповой образовательной деятельности, в дистанционном обучении, в качестве симуляторов и тренажеров. 
Положительные результаты дает использование готовых Flash – анимаций, как при изучении нового материала, так и при закреплении и проверке знаний. 
В своей работе использую не только готовые ресурсы, но и самостоятельно разработанные. Для создания интерактивных заданий применяю различные сервисы WEB 2.0. Например такие как: 
LearningApps.org. – это средство для разработки интерактивных электронных учебных материалов. Инструментарий сервиса позволяет создавать учебные классы, приглашая в них своих обучающихся по гиперссылке. Для классов можно создавать наборы учебных элементов и следить за тем, кто из студентов смог успешно выполнить задания, а кто не смог. Сами студенты также могут создавать учебные элементы, которые будут размещаться в общем наборе элементов класса. Сервис содержит большую библиотеку упражнений, множество форматов заданий, поддержку видео, аудио и даже озвучку текста.
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Рисунок 1 – Скриншот окна программы LearningApps
Различные типы заданий «Найди пару», «Заполни таблицу» были разработаны с помощью этого сервиса и использовались при проведении занятий. 
Ссылки на ресурсы:
https://learningapps.org/display?v=po5o0qjmk25
https://learningapps.org/display?v=p39iezzj324
https://learningapps.org/display?v=p9m3j35xc26
Сlasstools.net – он-лайн сервис для создания интерактивных Flash-ресурсов, и, прежде всего, дидактических игр для уроков. Алгоритм работы достаточно прост. Набираете вопросы и ответы. С помощью Генератора игр подбираете наиболее подходящий для вас вариант. Запускаете. Есть возможность сохранить игры на компьютере в виде htm файла, разместить на страничках сайтов и блогов, поделиться ссылкой. Большинство дидактических игр можно успешно использовать на интерактивной доске. Кроме этого сервис позволяет преподавателям и обучающимся создавать интерактивные Flash- диаграммы для эффективного проведения презентаций, защиты проектов, представления диаграмм, аналитических докладов, планирования мероприятий.
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Рисунок 2 – Скриншот окна программы Сlasstools.net
Microsoft AutoCollage – программа автоматически создает коллажи из выбранных изображений, требует минимальных усилий.
Microsoft PowerPoint - это уникальное программное решение, разработанное компанией Microsoft, которое дает возможность представить информацию в форме интерактивных и легко воспринимаемых слайдов. Благодаря своей гибкости и множеству функций, PowerPoint стал неотъемлемой частью офисной работы, студенческих презентаций, профессиональных выступлений и многого другого.
Основная идея Microsoft PowerPoint заключается в помощи пользователям в создании презентаций и передаче своих идей с помощью визуального материала. Данный инструмент позволяет соединить текст, изображения, видео и аудиофайлы, чтобы создать красивые и привлекательные слайды, которые помогут вам захватить внимание аудитории. PowerPoint предлагает широкий выбор различных тем, макетов и анимаций, что позволяет каждому пользователю настроить презентацию в соответствии со своими потребностями и стилем. 
Освоила технологию создания интерактивного электронного плаката в Power Point. Плакат – это наглядное изображение, которое может быть использовано в самых различных целях: реклама, агитация, обучение. Важно то, что плакат по своей сути – это средство предоставления информации, то есть основная его функция – демонстрация материала.
Под интерактивностью понимается способность информационно-коммуникационной системы, активно и разнообразно реагировать на действия пользователя. Интерактивность обеспечивается за счет использования различных интерактивных элементов: ссылок, кнопок перехода, областей текстового или цифрового ввода. В процессе обучения интерактивный плакат позволяет достичь двух очень важных результатов: за счет использования интерактивных элементов вовлечь обучаемого в процесс получения знаний; за счет использования различных мультимедиа и 3D объектов добиться максимальной наглядности информации.
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Рисунок 3 – Скриншот окна программы PowerPoint

Online Test Pad– это бесплатный универсальный конструктор. Он дает возможности: создавать разнообразные тесты кроссворды, диалоговые тренажеры, опросники; выполнять комплексные задания; удаленно и в любое удобное время готовиться к зачетам, контрольным работам и экзаменам; проводить проверку уровня усвоения материала по определенным темам; разнообразить проведение занятий.
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Рисунок 4 – Скриншот окна программы Online Test Pad
Ссылка на ресурс: https://onlinetestpad.com/nlagdi7n44kak
По мнению экспертов, информационно-коммуникационные технологии в обучении позволяют повысить эффективность демонстраций на занятиях и лекциях более чем на 50%, практических и лабораторных занятиях по дисциплинам не менее чем на 40%, объективность контроля знаний учащихся на 20-25%. Новые информационные технологии - это не только технические средства, но и новые формы и методы преподавания, новый подход к процессу обучения. Анализируя опыт использования ИКТ на уроках, можно с уверенностью сказать, что использование электронных образовательных ресурсов позволяет обеспечить положительную мотивацию обучения, проводить занятия на высоком эстетическом и эмоциональном уровне; обеспечить высокую степень дифференциации обучения; усовершенствовать контроль знаний; рационально организовать учебный процесс, повысить эффективность урока; формировать навыки исследовательской деятельности. Применение информационных технологий позволяет развивать профессиональные компетенции, осуществлять задуманное, делать занятие современным, по-настоящему развивающим и познавательным. 
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Применение инклюзивного образования в преподавании английского языка


Жужгова Екатерина Игоревна,
преподаватель иностранного языка,
ГАПОУ СО «Артемовский колледж
 точного приборостроения»


Когда мы говорим об инклюзивном образовании, многие представляют себе только детей с подтверждённым статусом ОВЗ: расстройства аутистического спектра, синдром Дауна, выраженная дислексия, нарушения слуха или зрения.
Но есть гораздо более многочисленная и при этом невидимая категория. Это дети без официального диагноза, но с явными отклонениями в поведении, эмоциональной регуляции, обучении или коммуникации. И их в каждой группе колледжа — несколько человек.
Но что, если я скажу: каждый ребёнок — уникален, и каждый испытывает барьеры в обучении — просто по-разному?!
Инклюзия — это не про «особые дети».
Это про систему, которая не требует от детей быть «нормальными», чтобы их услышали.
В классической модели учитель часто работает на среднего ученика. В группе, где есть ребёнок с инклюзией этот подход не работает. Мы вынуждены применять универсальный дизайн обучения (UDL). На практике это означает:
· Не «проходить программу», а адаптировать цель под ребенка.
· Замена письменного теста на устный ответ, рисунок или презентацию.
· Использование визуальной опоры вместо голого текста.
В колледж часто приходят студенты, у которых за плечами годы неудач в школе. Они уже твёрдо усвоили: «английский — это не моё», «я не способен говорить на другом языке». У некоторых есть официальные диагнозы. У других — нет диагноза, но есть фобия публичного выступления: на уроках они произносят только 2–3 слова за занятие.
Классические методы здесь не работают. Если в школе учитель ещё может «прижать» оценкой, то в колледже взрослый студент просто замкнётся или начнёт пропускать пары. 
Студенты острее реагируют на «детские» приёмы. Они хотят чувствовать себя взрослыми.
Но им необходимо дать понять, что Английский для них — не просто предмет, а инструмент для будущей работы (инструкции, термины, общение с клиентами или коллегами).
Неудачный опыт в школе заставил их поверить, что язык им недоступен. 
Основная часть:
Главная проблема, которую я вижу в колледже, — это страх ошибки. У инклюзивного студента этот страх гипертрофирован. И здесь на сцену выходит понятие «ситуация успеха».
В педагогике известно понятие «ситуация успеха» (А. С. Белкин и др.). В инклюзивном обучении английскому языку я определяю её так:
Это спроектированное событие, где ученик с ограничениями выполняет посильное, но субъективно значимое действие на языке и получает подлинное признание.
На занятиях английского языка задействуются все каналы: слух, зрение, речь, память. У инклюзивного ученика хотя бы один из них «слабый».
При этом английский — это коммуникация. А коммуникация без чувства безопасности невозможна.
Что я вкладываю в этот термин применительно к английскому языку?
Это не «жалостливая пятерка» и не занижение требований. Ситуация успеха — это спроектированное педагогом состояние, когда студент с ограниченными возможностями достигает заведомо посильного, но значимого для него результата и получает за это подлинное признание.
На моих уроках существуют различные способы создания ситуации успеха:
1. Дробление задачи. Не «выучить 10 слов», а «повторить 3 слова за преподавателем».
2. Открытая карта достижений. Студенты видят не рейтинг ошибок, а «Лесенка побед». Каждый, даже микрошаг (например, за самый незначительный успех они получают похвалу).
Итак, какие конкретные приемы я рекомендую внедрять в инклюзивных группах?
1. «One minute star» (Звезда минуты). Каждый урок начинается с того, что ученик с особыми потребностями делает самое легкое задание. Он гарантированно успешен, и урок начинается с его победы.
2. Принцип «3:1». На каждое исправление ошибки мы даем три позитивных подкрепления за то, что у него почти получилось. («Ты не произнес "th", но как четко ты сказал "dis" — молодец!»).
3. Альтернативная письменная речь. Если студент не может написать текст — он создает коллаж или комикс. Это делает успех видимым для всех.
«В любой группе есть студенты, у которых нет официального диагноза, но есть внутренний барьер — страх публичного звучания. В моей группе такой студент месяцами говорил на уроке только 2–3 слова за занятие.
И тогда я изменила подход. Мы не стали "тренировать речь". Мы сделали проект: каждый подготовил небольшой буклет или статью на свободную тему. А на следующем уроке группа читала эти тексты вслух и угадывала автора по содержанию, а не по голосу.
Ключевой момент: студент не выступал перед группой. Его текст выступал за него. А он просто слушал, как одногруппники обсуждают его мысли — без страха оценки произношения или тембра.
Результат пришёл через пару месяцев. Этот же студент сам поднял руку — первый раз за год — чтобы прочитать короткую реплику в диалоге. Не потому что стал смелее. А потому что у него появился опыт успеха без публичного риска.  Далее дети самостоятельно подготавливают тексты и выступают с ними.
Инклюзия — это не всегда "особое задание" для отдельного ученика. Это создание другого пространства, где страх физически не успевает включиться. И тогда язык начинает звучать сам».
Студент с высокой тревожностью — боится ошибиться и замолкает
Студент знает грамматику лучше многих, но как только его вызывают к доске — немеет, краснеет, начинает заикаться или молчит. Домашние задания делает отлично. Устные ответы — провал.
Барьер
Страх оценки при свидетелях. Он уверен: «скажу что-то не так — все засмеют».
Я перестал вызывать его устно перед всей группой. Вместо этого:
1. Письменный старт. Сначала он записывал свой ответ на листочке. Потом я проверял письменно, без свидетелей. Успех был зафиксирован на бумаге.
2. Диалог в парах (без учителя). Он говорил только с соседом по парте, я не подходил. Ошибки никто не слышал, кроме одного человека.
3. Запись голоса дома. Он отвечал мне лично, когда в кабинете уже не было других студентов.
Результат
Через месяц он сам попросил: «А можно я в следующий раз попробую сказать при всех, но сначала вы меня спросите, а я кивну, если готов?». Появился контроль, а значит — снизилась тревожность.
Приём «Карточка безопасного отказа»
Ещё один простой, но очень эффективный инструмент — система карточек, которые дают студенту право один раз не отвечать или не сделать домашнее задание без потери успеха.
Как это работает: в начале семестра каждый студент получает 3 карточки. Одна карточка = один «пасс»: можно пропустить устный ответ, не выходя к доске, или не сдать одну домашнюю работу. Никаких объяснений, никакого стыда. Без какого-либо наказания
    Почему это создаёт ситуацию успеха?
· Студент с тревожностью или СДВГ знает: даже если сегодня «не могу» — это не провал. У него есть страховка.
· Студент не копит напряжение, а использует карточку осознанно, когда действительно нужно.
· Это учит ответственности: карточек ограниченное количество, их нельзя тратить на каждый урок.
Результат, который я вижу в группах: студенты, которые сначала тратили карточки на каждый второй ответ, через месяц начинают экономить. Потому что страх ушёл, и появилось желание пробовать самому, а не прятаться за карточкой. А те, кто карточки не использовал, получают в конце семестра приятный бонус — это тоже ситуация успеха, но уже для ответственных.
Важный нюанс: карточка — это не поощрение лени. Это инструмент снятия страха, который временно нужен студенту, чтобы поверить в свои силы. Когда вера появится — карточки перестают быть нужны.
Заключение:
Коллеги, применение инклюзивного образования в преподавании английского языка — это не про «облегчение программы». Это про конструирование реальности, в которой ученик чувствует себя агентом действия, а не жертвой обстоятельств.
Инклюзивное образование в колледже решает не только педагогическую, но и социальную задачу.
Когда мы используем ситуацию успеха:
· Студент перестаёт пропускать пары по английскому (исчезает причина избегания).
· Он начинает применять язык в быту и на практике (читает вывески, понимает инструкции, пробует говорить).
· Группа перестаёт делить однокурсников на «сильных» и «слабых» — все могут быть успешными в разном.
· Преподаватель из «надзирателя» превращается в дизайнера успеха.
Инклюзия в колледже — это не «ослабить требования». Это сменить оптику. Мы не спрашиваем: «Что этот студент не может?». Мы спрашиваем: «Где он может быть успешен уже сегодня?».
И часто ответ лежит на поверхности: перевести вывеску магазина, узнать слово на пачке печенья, прочитать короткую инструкцию, написать текст, а не рассказывать устно.
Ситуация успеха в инклюзивном классе — это мостик от «Я не могу» к «Я хочу попробовать снова». И когда у студента загораются глаза от того, что он сам перевел вывеску в компьютерной игре, или у ребенка срывается первое спонтанное «Hello» — мы понимаем, что английский язык состоялся как общечеловеческая ценность.
Инклюзивное преподавание английского — это не про «особенных детей», а про особенные подходы.
Когда мы адаптируем методы, мы делаем язык живым, понятным и доступным — для всех.
Инклюзия — это не трата ресурсов. Это вложение в человеческий потенциал.
Каждый ребенок заслуживает шанса сказать: “I can!” — даже если его голос звучит иначе.
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Технологии самооценки обучающихся
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В связи с изменением в СПО, связанным с введением системно – деятельностного подхода, формирование у студентов навыков самоконтроля и самооценки становится необходимой частью образовательного процесса. Проблема оценивания знаний и стремление обучающихся к знаниям особенно актуальна для реализации образовательных программ.
Система оценивания в соответствии ФГОС: Система оценивания выстраивается таким образом, чтобы обучающиеся включились в контрольно-оценочную деятельность, приобретая навыки и привычку к самооценке.
 Самооценка и контроль относятся к регулятивным универсальным учебным действиям (УУД), которые являются основой успешной деятельности студента. Они позволяют обучающимся анализировать свою учебную деятельность, выявлять сильные и слабые стороны, выстраивать программу дальнейшего развития [1]. 
С целью активизации познавательной деятельности обучающихся на занятиях по дисциплине   информатики и других применяются элементы различных технологий самооценки обучающихся.
Самооценка выступает внутренним условием регуляции поведения и деятельности.
Кроме того, необходимо, чтобы обучающиеся сами контролировали качество своей работы – полное формирование своих знаний и умений, предусмотренных программой. 
Таким образом, используя различные технологии самоконтроля обучающихся на занятиях и во внеурочное время происходит повышение качества и эффективности учебных занятий.
Система оценивания обучающихся в соответствии ФГОС: 
Оценочная деятельность преподавателя строится на основе следующих принципов:
•	Оценивание является постоянным процессом
•	Оцениваться с помощью отметки могут только результаты деятельности ученика и процесс их формирования, но не личные качества обучающегося. Оценивать можно только то, чему учат 
•	Система оценивания выстраивается таким образом, чтобы учащиеся включились в контрольно-оценочную деятельность, приобретая навыки и привычку к самооценке и взаимооценке [2].   
Цель работы: применять в работе преподавателя технологию самооценивания и самокоррекции для развития контрольно-оценочной самостоятельности и активизации познавательной деятельности на уроках информатики и др. занятий.
Задачи работы заключаются в формировании технологий применения самооценки, обучающихся на занятиях в соответствии с принципами и подходами: 
•	Психологическая комфортность (мотивация успешности, опора на внутренние мотивы)
•	Сделать студента полноправным участником контроля (прозрачность правил) 
•	Создать личностно ориентированную технологию оценивания студентов и оптимизировать занятие (сократить время на проверку работ, выполненных заданий);
•	повысить интерес студентов к изучаемому предмету; 
•	повысить самостоятельность и активность студентов при изучении материала;
•	воспитывать у студентов чувство коллективизма и взаимопомощи, критического отношения к себе, рефлексии знаний и умений.
Некоторые аспекты формирования самоконтроля и самооценки:
· Этапы формирования. Выделяют три этапа: сначала студент должен научиться понимать и принимать контроль преподавателя, затем — наблюдать и анализировать учебную деятельность студентов, и наконец — осуществлять наблюдение за своей деятельностью, выполнять самоанализ, самооценку и самокоррекцию.  
· Виды самооценки. Возможно выделить прогностическую оценку (до выполнения работы), пошаговую (в процессе выполнения действий) и ретроспективную (после выполнения действия).  
· Критерии оценки. Они должны быть однозначными и чёткими, их можно вырабатывать совместно с педагогом или озвучивать на уроке. 
· Функции самооценки: констатирующая (оценка уровня знаний), мобилизационно-побудительная (стимулирование к действию), проектировочная (планирование дальнейшей работы).  
· Психологический аспект. Самооценка выступает внутренним условием регуляции поведения и деятельности, способствует развитию познавательной активности, самостоятельности и ответственности ученика. 
Примеры практик внедрения самоконтроля и самооценки:
· После изучения темы или занятия, учащиеся могут сообщать учителю результат самоконтроля (самооценку) по освоению определённых элементов знания или умения. При этом предлагается сообщать такую оценку, на которую ученик претендует, и при необходимости защищать её. 
· Учащимся можно предлагать самим выставлять итоговые оценки как среднее арифметическое за семестр. Последующая диагностика преподавателем обычно подтверждает достоверность таких оценок.  
· Взаимопроверка и работа в парах также служат воспитанием самоконтроля: обнаружение ошибок в работе студентов помогает перенести навыки контроля на свою деятельность. Важно, чтобы система оценивания выстраивалась так, чтобы обучающиеся включились в контрольно-оценочную деятельность, приобретая навыки и привычку к самооценке. Это способствует повышению качества и эффективности учебного процесса, развивает мыслительные и творческие умения студента, пробуждает внутреннюю инициативу.  
Таким образом, формирование навыков самоконтроля и самооценки — ключевой элемент современного образовательного процесса, отвечающий требованиям ФГОС и направленный на подготовку студента к самостоятельной деятельности.

Основная часть
При изучении дисциплины «Информатика» и др. применяются различные технологии самооценки обучающихся. Данные технологии возможно поделить на две большие группы. 
Первая группа – «ручные», не требующие технических средств обучения, занимают не большой объём времени на уроке, применяются для актуализации опорных знаний, проверке домашних заданий, подведения итогов урока и др.
Некоторые приемы технологий самооценки обучающихся на уроках: 
а) Прием «5 открытий урока». Студентам предлагается в качестве подведения итога урока закончить пять предложений:
– на уроке я открыл для себя…
– сегодня меня удивило…
– возникли неожиданные мысли о…
– сегодня на уроке я узнал…
– сегодня я понял, что… пригодится мне в дальнейшей жизни.
б) Прием «Лотерейный билет». Применяется для актуализации опорных знаний или подведения итогов урока. Студентам зачитываются пронумерованные тезисы, утверждения. В результате обучающиеся должны согласиться с утверждением, либо не согласиться. В «лотерейный билет» записывается номер верного утверждения по мнению студентов, тем самым формируется набор цифр, чисел. После заполнения студенты слушают пояснение утверждений и проверяют на правильность свой лотерейный билет. (Билеты имеющие исправления недействительны). Такой прием самопроверки, самооценки имеет ряд преимуществ -  акцент внимания, скорость проверки и высокая мотивация.
в) Прием «Волшебная линейка» - изображение оценочной шкалы (на полях тетради студенты рисуют линейку и отмечают, как оценивают свою работу, затем сравнивают с оценкой преподавателя). Линеечка может быть расположена горизонтально или вертикально, имеет 3 уровня (низкий, средний, высокий). Студент на полях рисует линейку и ставит крестик синей пастой, преподаватель при проверке ставит красный крестик, допускается проверка также вторым студентом по парте – крестик синей пастой рисуется в круге. 
Вторая группа технологий самооценки обучающихся, применяемых при изучении дисциплины «информатика» - цифровые технологии самооценки обучающихся, с применением цифровых платформ, интерактива, тестовых заданий, рабочих тетрадей.
Интерактивные платформы с мгновенной обратной связью, образовательные приложения и онлайн-платформы (например, Яндекс Учебник, Урок Цифры, рисунок 1,2) позволяют обучающимся сразу видеть результаты своей работы. Такая обратная связь помогает осознать ошибки, понять их причины и определить пути улучшения результата. Оценка в этом случае носит обучающий характер – самые актуальные технологии самооценки обучающихся. Включают в свой состав такие технологии как:
-  Цифровые портфолио и дневники достижений. Электронные портфолио фиксируют успехи учащегося на протяжении учебного года — от первых письменных работ до проектных заданий. Такой подход способствует развитию рефлексии: студент видит свой прогресс во времени, учится ставить цели и оценивать, насколько он их достиг. Это формирует чувство собственного достоинства и уверенности в своих силах.pe
- Геймификация и система уровней. Многие образовательные технологии используют элементы геймификации — баллы, значки, уровни, награды. Система уровней помогает воспринимать обучение как процесс роста, а не как серию неудач. Ученик учится понимать, что ошибки — это часть пути к успеху, а не признак неудачи. Это снижает страх перед неудачей и способствует формированию устойчивой внутренней мотивации.  
- Рефлексивные цифровые инструменты. Некоторые платформы включают специальные модули для самооценки, например, шкалы «насколько я понял тему», «как я работал на уроке», «что у меня получилось лучше всего». Такие инструменты приучают детей к регулярной рефлексии, помогают осознавать не только то, что они знают, но и как они учатся.  
- Критериальное самооценивание. Ученики заранее знают критерии, по которым будет оцениваться их работа. Это позволяет им в процессе выполнения задания оценить уровень его выполнения и вовремя скорректировать действия. На занятиях по дисциплине «информатика» и др. для проведения текущей аттестации применяются технологии самооценки обучающихся
[image: ]- Автоматизированные тесты и опросы, онлайн-сервисы (например, OnlineTestPad), которые позволяют проводить тестирование и опросы с мгновенной обработкой результатов. Ученики видят свои ответы и
 результаты, что помогает им анализировать свои знания и ошибки.  
Рисунок 1  - Автоматизированный тест по информатике
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[image: ]Рисунок 2 - Окно «Урок цифры»
Рисунок  2 – Пример результата работы группы в Яндекс учебнике

Цифровые технологии в самооценке обучающихся предоставляют ряд преимуществ, которые способствуют более эффективному обучению и развитию личностных качеств. Вот некоторые из них:
1. Возможность отслеживания прогресса в реальном времени. Цифровые инструменты позволяют студентам и педагогам получать данные о том, какие элементы материала усвоены, а над чем ещё стоит поработать. Это особенно важно для формирующего оценивания, которое направлено на выявление пробелов в знаниях и корректировку учебного процесса.  
2. Персонализация самооценки. Некоторые цифровые технологии (например, адаптивные образовательные платформы, ИИ-системы) анализируют прогресс обучающихся, выявляя сильные и слабые стороны. Это позволяет адаптировать задания и рекомендации под индивидуальные потребности, что повышает мотивацию и осознанность в обучении.  
3. Быстрая обратная связь. Цифровое оценивание обеспечивает мгновенный анализ результатов тестов, викторин или опросов. Это даёт возможность обучающихся быстро получать обратную связь и корректировать свои действия. 
4. Снижение возможности списывания и плагиата. Компьютерный формат диагностики позволяет генерировать индивидуальные варианты заданий, что минимизирует риск несанкционированного доступа к материалам.  
5. Развитие навыков самоорганизации и самоконтроля. Цифровые инструменты часто включают функции планирования времени, постановки целей и отслеживания прогресса, что способствует формированию у обучающихся навыков самостоятельной учебной деятельности.  
6. Доступ к разнообразным образовательным ресурсам. Онлайн-платформы, цифровые библиотеки и образовательные видеоматериалы позволяют учащимся получать информацию из разных источников, что расширяет их кругозор и способствует более осознанному отношению к обучению.  
7. Возможность участия в дистанционном обучении. Цифровые технологии делают обучение доступным без ограничений времени и места, что особенно полезно для тех, кто не может посещать учебное заведение по различным причинам.  
8. Развитие критического мышления и аналитических навыков. Интерактивные платформы и задания, созданные с использованием ИИ, побуждают учащихся к критическому мышлению, решению сложных проблем и творческому подходу. 
9. Удобство хранения и анализа данных. Цифровые системы позволяют систематизировать информацию о прогрессе обучения студентов, что облегчает работу педагогов и помогает в планировании учебных программ. 
Однако важно учитывать, что эффективность цифровых технологий в самооценке зависит от множества факторов: уровня подготовки обучающихся, качества интеграции технологий в учебный процесс, а также от того, насколько осознанно они используются педагогами. 
Главным перспективным направлением в своей практической деятельности определяю применение ИИ-ассистентов и персонализированное обучение как систему технологий самооценки обучающихся. Искусственный интеллект адаптирует задания под индивидуальный уровень обучающегося. Студент работает в комфортном для себя темпе, получает подсказки и рекомендации, соответствующие его текущим возможностям. Это снижает уровень тревожности и помогает формировать адекватную самооценку, так как обучающийся не сравнивает себя с другими, а фокусируется на собственном прогрессе.  
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Развитие интеллектуально-творческих способностей, обучающихся на уроках обществознания


Кожемякова Наталия Николаевна,
преподаватель,
ГАПОУ СО «Артемовский колледж
 точного приборостроения»

Проблема развития интеллектуально-творческих способностей, обучающихся в системе среднего профессионального образования приобретает особую остроту на фоне изменений, происходящих в информационной среде и в структуре познавательной деятельности современной молодёжи. Доступность готовых мнений и упрощённых объяснений, характерная для цифровой среды, формирует у студентов устойчивую привычку к репродуктивному усвоению информации и ослабляет способность к самостоятельному анализу. В этих условиях обществознание как учебная дисциплина оказывается в положении, требующем методологического переосмысления: его предметное содержание не сводится к сумме фактов и определений, а предполагает освоение способов рассуждения о социальных, правовых и экономических явлениях, обладающих внутренней противоречивостью. Именно это обстоятельство делает обществознание одной из наиболее благоприятных дисциплин для целенаправленного развития интеллектуально-творческой сферы личности обучающегося. Поэтому, данная тема является актуальной.
Цель работы: поиск эффективных приемов развития интеллектуально-творческих способностей, обучающихся на уроках обществознания.
 В основу настоящей работы положена рабочая гипотеза, согласно которой систематическое применение проблемно-исследовательских заданий открытого типа на занятиях по обществознанию в колледже обеспечивает более высокий уровень развития интеллектуально-творческих способностей, обучающихся по сравнению с традиционной лекционно-репродуктивной моделью. Вспомогательная гипотеза состоит в том, что продуктивность такой работы определяется не столько объёмом проблемных заданий, сколько их типологической разнородностью: сочетание заданий на переформулирование, построение контраргумента и моделирование обеспечивает воздействие на различные компоненты творческого мышления — вербально-смысловой, критико-аналитический и проективно-конструктивный. 
Основная часть
Понятие интеллектуально-творческих способностей разрабатывается в отечественной психолого-педагогической традиции в работах Л. С. Выготского, Я. А. Пономарёва, Д. Б. Богоявленской, А. М. Матюшкина, В. Н. Дружинина. В рамках этой традиции творческое мышление рассматривается не как изолированный феномен, противопоставленный логическому, а как особое качество интеллектуальной деятельности, проявляющееся в способности субъекта порождать новое в пределах осмысленной предметной задачи. 
Интеллектуально-творческие способности — это понятие, которое объединяет интеллектуальные и творческие способности личности, их взаимодействие и развитие в процессе деятельности. Оно связано с умением решать задачи, находить нестандартные подходы, использовать знания и креативные навыки для создания новых продуктов, решений или идей. 
В данном ключе концепция проблемного обучения направлена на развитие таких способностей. Концепция проблемного обучения, разработанная М. И. Махмутовым, И. Я. Лернером и М. Н. Скаткиным, обосновывает необходимость построения учебного процесса вокруг проблемных ситуаций, в которых противоречие между известным и искомым становится источником познавательной активности. 
Предметная специфика обществознания усиливает значимость такого подхода. Базовые понятия дисциплины — человек, религия, познание, свобода, справедливость, власть, собственность, рынок, право, культура — являются многозначными по своей природе и могут рассматриваться через систему проблемно-исследовательских заданий. 
Проблемно-исследовательские задания — это учебные задания, которые создают проблемную ситуацию и побуждают учащихся к самостоятельному поиску решений, анализу, выдвижению гипотез, сравнению данных и другим видам познавательной деятельности. Они направлены на развитие мышления, творческих способностей, познавательной самостоятельности и навыков исследовательской работы
Суть проблемно-исследовательского подхода заключается в том, что обучающиеся не получают знания в готовом виде, а добывают их самостоятельно в процессе активного интеллектуального поиска. Педагог организует не сообщение знаний, а поиск новых знаний с помощью разнообразных средств, направляя деятельность учащихся. 
Методическим ядром предлагаемой модели становится урок, построенный вокруг одной содержательно ёмкой проблемы, допускающей несколько равно обоснованных решений. В качестве иллюстрации может выступать занятие по теме «Социальная стратификация», на котором обучающимся предлагается объяснить динамику распределения доходов в современной России средствами трёх теоретических рамок — функционалистской, марксистской и веберианской. 
Или предлагается ситуация для анализа:
В современном российском обществе существует несколько крупных социальных групп:
· Топ-менеджмент крупных компаний с доходом от 1 млн рублей в месяц
· Средний класс с доходом 50-70 тыс. рублей в месяц
· Работники бюджетной сферы с доходом 25-35 тыс. рублей
· Люди, живущие за чертой бедности с доходом ниже МРОТ
Проблемный вопрос: почему при формально равных возможностях (образование, здравоохранение, выборы) сохраняется глубокое социальное расслоение общества? Какие основания стратификации наиболее значимы в современной России?
Задания для размышления:
1. Проанализируйте основные критерии стратификации в данном примере.
2. Определите, какие социальные лифты доступны представителям разных групп.
3. Выявите причины сохранения существующего расслоения.
4. Предложите альтернативные пути уменьшения социального неравенства.
Системообразующим элементом методики выступает типология заданий, ориентированных на развитие различных сторон интеллектуально-творческой деятельности. 
Первую группу образуют задания на переформулирование, в которых обучающемуся предлагается передать смысл короткого фрагмента первоисточника собственными словами при условии полного обновления лексического состава. Эта процедура, внешне простая, обнажает принципиальное различие между содержанием мысли и её словесной оболочкой и развивает вербально-смысловой компонент мышления. 
Вторую группу составляют задания на построение контраргумента: обучающемуся предлагается сформулировать максимально убедительное возражение против тезиса, с которым он внутренне согласен. Такая работа опирается на известный в риторической традиции принцип, согласно которому подлинное понимание собственной позиции достигается через корректную реконструкцию позиции противоположной, и обеспечивает развитие критико-аналитического компонента. (пример: образование не является основанием для стратификации?).
Третью группу образуют задания на моделирование: конструирование вымышленного социального или политического образования с заданными параметрами, в котором оценивается не совпадение с эталоном, а внутренняя согласованность предложенного решения. Этот тип заданий задействует проективно-конструктивный компонент мышления и формирует у обучающегося способность удерживать целостность многокомпонентной системы.
Пример задания на моделирование по теме «Социальная стратификация»:
Задание: «Составьте модель социальной структуры страны, используя следующие данные: 70% населения — средний класс, 20% — низший класс, 10% — высший класс. Обоснуйте выбор критериев для выделения страт и объясните, почему в вашей модели не учтены некоторые значимые параметры (например, уровень образования, доступ к власти, профессиональный престиж)».
Вариант ответа:
Критерии для модели социальной структуры:
· Уровень дохода. Например, в стране есть чёткое разделение на богатых (70% населения), средний класс (20%) и бедных (10%).
· Профессиональный статус. Например, в модели не учтены такие группы, как врачи, учителя или IT-специалисты, которые могут иметь разный уровень престижа и доступа к ресурсам.
· Доступ к власти. В реальности не все граждане имеют равный доступ к политическим институтам, что может влиять на социальную стратификацию.
Обоснование выбора критериев:
· Доход — один из ключевых показателей экономического положения человека, что напрямую влияет на его место в социальной структуре.
· Профессиональный статус позволяет учесть различия в престиже и уровне ответственности профессий, хотя в реальной жизни этот критерий часто не является определяющим.
· Доступ к власти — критично для демонстрации политического измерения социальной стратификации, но в данной модели он не учтён, так как в ней фокус сделан на экономических и профессиональных характеристиках.
Такая модель демонстрирует понимание того, что социальная стратификация — это система, учитывающая несколько критериев неравенства, и позволяет выделить основные группы населения в зависимости от их положения в обществе.

Работа с источниками в рамках рассматриваемой модели приобретает характер многослойной реконструкции. Традиционная схема, сводящая анализ документа к ответам на вопросы по тексту, не выходит за пределы читательской компетенции и не обеспечивает развития интеллектуально-творческих способностей. Продуктивной альтернативой является трёхуровневый анализ, предполагающий последовательное выделение того, что утверждает автор, того, против чего его утверждение направлено, и того, какие возражения могли бы быть сформулированы со стороны его возможного оппонента. Применение этой схемы к разнородному корпусу источников — от политико-философских трактатов до современных правовых актов — приучает обучающегося к установке, согласно которой смысл высказывания не исчерпывается его буквальным содержанием и раскрывается лишь в контексте исторической, социальной и ценностной ситуации, в которой высказывание возникло.
Организационные формы занятия в рамках предлагаемого подхода дифференцируются в зависимости от характера познавательной задачи. Фронтальная беседа сохраняет значение при необходимости быстрого выявления противоречий в коллективных представлениях группы. Основную дидактическую нагрузку несёт работа в малых группах по три-четыре человека, обеспечивающая ситуацию обязательного самостоятельного высказывания и защиты позиции перед сверстниками. Существенное значение имеет состав таких групп: разнородность по уровню подготовки и складу мышления повышает вероятность продуктивного когнитивного конфликта, рассматриваемого в теории Ж. Пиаже как механизм перестройки познавательных структур. Тем самым групповая форма работы в данной модели выполняет не организационную, а собственно развивающую функцию.
Отдельного внимания заслуживает процедура оценивания. Нормативная пятибалльная шкала, применённая к открытому творческому заданию, по своей структуре не способна передать обучающемуся информацию о качественных характеристиках его работы и направлениях возможного развития. В связи с этим обосновано введение развёрнутой критериальной обратной связи, опирающейся на заранее сформулированные и доведённые до обучающихся показатели: глубина анализа, обоснованность выводов, корректность работы с источниками, самостоятельность позиции, качество письменной речи. Эмпирические данные исследований в области формирующего оценивания (Black, Wiliam; в российской традиции — М. А. Пинская) подтверждают, что именно содержательная обратная связь по критериям, а не нормативная отметка, обладает наибольшим мотивационным потенциалом при работе с заданиями творческого характера.
Заключение 
Применение данной методики сопряжено с рядом ограничений, которые должны быть эксплицированы для корректной оценки её возможностей. Во-первых, проблемно-исследовательский формат предъявляет повышенные требования к подготовительной работе преподавателя: проектирование проблемной ситуации, отбор источников и разработка заданий, допускающих несколько правдоподобных решений, не поддаются стандартизации и тиражированию. Во-вторых, реализация модели предполагает у обучающихся наличие базовых навыков учебной речи — умения формулировать вопрос, различать факт и мнение, удерживать логическую связность рассуждения; при дефиците этих навыков необходима предварительная коррекционная работа, без которой творческие задания вырождаются в имитацию. В-третьих, модель плохо сочетается с большими потоками и жёсткими временными ограничениями: продуктивная работа над одной проблемой требует не менее двух академических часов, что вынуждает сокращать объём изучаемого материала в пользу глубины его проработки. Указанные ограничения не опровергают состоятельности модели, однако определяют условия её корректного применения.
Эффективность данной методики целесообразно оценивать исходя из трех составляющих.  1.  Количественные показатели академической успеваемости, сопоставляемые с контрольной группой, обучавшейся по традиционной методике. 
2.  Качественные показатели, отражающие изменение характера познавательной деятельности обучающихся: структура вопросов, задаваемых на занятиях, наличие в письменных работах самостоятельной линии аргументации, способность к корректной реконструкции чужой позиции. 
3. Внешние показатели учебной активности: участие в научно-практических конференциях, предложение собственных исследовательских тем, устойчивость интереса к предметной области за пределами расписания. 
Выводы:
 Во-первых, развитие интеллектуально-творческих способностей, обучающихся на уроках обществознания не является стихийным побочным эффектом изучения дисциплины, а достигается лишь при целенаправленном проектировании учебной ситуации вокруг проблемных задач открытого типа. 
Во-вторых, продуктивность такой работы обеспечивается разнородностью используемых заданий
В-третьих, оценочная процедура должна быть перестроена, но в тоже сохранять нормативную отметку как обязательное  



Развитие познавательной активности обучающихся на уроках истории 

Аксенова Галина Александровна,
преподаватель,
ГАПОУ СО «Артемовский колледж
 точного приборостроения»

Одной из актуальных проблем современного образования является активизация познавательной деятельности обучающихся.
Активизация познавательной деятельности обучающихся — это процесс повышения уровня осознанного познания, направленный на формирование активности обучающихся и повышение качества учебно-воспитательного процесса. Особую актуальность эта тема приобретает в современных условиях, так как она обусловлена следующими факторами. Во-первых, социальный заказ общества на формирование профессиональной личности, способной творчески мыслить, использовать новейшие достижения науки и техники для дальнейшего развития, развивать познавательную активность и находить нестандартные решения, готовой обучаться в течение всей своей жизни. Во-вторых, потому что поколение наших обучающихся – это поколения зуммеры и альфа: кто они? Дети, родившиеся в мире Tik-Tok, Instaqram, искусственного интеллекта и робототехники… Дети с клиповым мышлением требуют образности, краткости, частой смены информации, т.е. заставляют менять условия обучения и стиль преподавания. От монотонного авторитарного стиля преподавания требуется переход к обучению, основанному на вовлечение в деятельность. Поэтому, не случайно, актуальность темы связана с реализацией требований федеральных государственных образовательных стандартов   специалистов среднего звена.
Методы и приёмы познавательной активности обучающихся:
1. Приоритет мотивации для активизации познавательной деятельности обучающихся.
1. Применение деятельностных технологий и методов обучения.
1. Индивидуализация обучения.
1. Приоритет мотивации для активизации познавательной деятельности обучающихся и повышения качества обучения. Актуально высказывание   Сухомлинского В.А.: «Все наши замыслы превращаются в прах, если нет у ученика желания учиться». О необходимости мотивации в учебной деятельности хорошо сказано К.Д.Ушинским «Учение, лишённое всякого интереса и взятое только силой принуждения, убивает в ученике охоту к учению». Следует помнить древнюю мудрость: «Можно привести коня к водопою, но заставить его напиться нельзя». Можно усадить детей за парты, но без внутренней мотивации хорошего результата добиться нельзя. Очень большое внимание уделяю мотивации учебной деятельности.
Приемы мотивации, которые использую:
- Использую метод диалога в общении со студентами. Занятие проходит в форме беседы. Еще древнегреческий философ Сократ, живший 4 века до нашей эры, считал, что в ходе монолога не может появиться новое знание, для этого нужен только диалог.  То есть, говоря современным языком, использую лекцию с элементами беседы, или лекцию с остановками. Применяю накопительную систему накопительной оценки образовательных достижений студентов, чтобы в конце занятия выставить оценку за результат учебной деятельности обучающихся.
- Повышению мотивации способствует создание ситуации успеха, при которой студент может пережить радость достижения, осознать свои возможности и поверить в себя. Это позволяет замотивировать обучающихся на активную работу во время урока.
- Использую неизвестную и противоречивую информацию. Как учил известный философ-энциклопедист Древней Греции Аристотель: «Любопытство начинается с удивления». Поэтому, чтобы вызвать интерес, «зацепить» обучающихся, стараюсь вызвать удивление, либо в начале занятия, либо по ходу его.
2. Чтобы вовлечь обучающихся в активную учебную работу и формировать и развивать мотивацию необходимо использовать новые деятельностные технологии.  Деятельностные технологии – это технологии проблемного   обучения, технологии исследовательской деятельности, цифровые технологии, игровые технологии.
Эффективным средством активизации познавательной деятельности обучающихся считаю использование цифровых технологий, без которых невозможно представить современный урок. Использую 3 типа электронных образовательных ресурсов: презентации, видеофрагменты и онлайн-тесты.
  Вовлечь студентов в образовательную деятельность позволяют технологии исследовательской деятельности. Исследовательскую технологию применяю по дисциплине «История» почти на каждом занятии. Сама специфика преподавания истории требует применения исследовательской деятельности, так как история, дословно, в переводе с греческого языка, означает исследование, узнавание. В своей педагогической практике провожу уроки с использованием элементов исследования. При изучении темы «СССР в 1953-1964 годах» проводится расследование применения оружия против рабочих города Новочеркасска в 1962 году.  При изучении темы «СССР в 1945-1953 годах» обучающиеся проводят исследование на тему: Сталин – «Вождь народов», «Эффективный менеджер» или «Кровавый тиран». Таким образом, исследовательская деятельность позволяет вовлечь студентов в активный познавательный процесс. Знания, полученные в ходе самостоятельного исследования, усваиваются студентами крепко и надолго. Исследовательский характер деятельности пробуждает творческий интерес, побуждает к активному самостоятельному и коллективному поиску новых знаний. 
Важную роль в учебном процессе для активизации познавательной деятельности играют технологии проблемного обучения, которые побуждают к активному поиску новых знаний. Примеры проблемных вопросов и ситуаций:  
-  Можно ли считать нэповскую экономику рыночной?
- СССР перед началом войны обладал достаточным военным и техническим потенциалом, созданным в ходе первых пятилеток, но в первые месяцы войны Красная Армия отступает и несет огромные потери. Выявить весь комплекс причин, которые привели к трагическому началу войны.
- Время Брежнева – «застой» или социалистическое развитие?
- «Распад» или «развал» СССР?
Активное использование данной технологии на уроках истории позволит активизировать познавательный интерес обучающихся к предмету и улучшить их успеваемость, так как уроки истории станут намного интереснее за счет вовлечения учащихся в непосредственное обсуждение проблемы урока.
Наиболее эффективным видом познавательной активности являются игровые технологии. Как говорил мыслитель XYI века М. Монтень, обучение тогда идет на пользу, когда оно приносит удовольствие. В игре проявляется интерактивность обучения, что соответствует 5 поколению ФГОС: диалог, групповая работа, дискуссии. Игровые формы занятий использую для обобщения и контроля знаний и умений. Мною разработаны такие занятия как игра «Историческое домино» по дисциплине «История», «Своя игра» по дисциплине «История».  В рамках воспитательной работы разработала и   провела игру «Кто? Где? Когда?», посвященную юбилею нашего колледжа. В этом учебном семестре провела «Космический квиз», а также разработала и провела интеллектуальный квиз «Без срока давности». Таким образом, благодаря использованию игры, имеется возможность в интересной и увлекательной форме углубить знания учащихся.
       3.Важным фактором активизации познавательной деятельности обучающихся является индивидуализация обучения, т.е.  учёт особенностей каждого студента обучения. Важно учитывать индивидуальные особенности учащихся, их уровня подготовки, интересов и психологических характеристик. Это требует разработки и применения дифференцированных методов и технологий. В своей практике обязательно использую сравнение на уровне входного контроля оценок, обучающегося с оценками, полученными по окончанию семестра.  Использую знание психологических особенностей темперамента для взаимодействия со студентами. Все дети разные, к ним нужен обязательно индивидуальный подход.
Таким образом, формирование познавательной активности обучающихся происходит на основе деятельностных технологий, индивидуализации обучения, основанного на интересе. Чем выше интерес учащегося к предмету, тем активнее идёт обучение и лучше его результаты.
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Российское производство в настоящее время остро нуждается в производстве, которое обеспечит стратегическую независимость и удовлетворит базовые потребности экономики. Для успешного развития производства в России нужны самостоятельные, творческие, инициативные специалисты, способные предлагать и разрабатывать идеи, находить нетрадиционные решения и реализовывать экономически выгодные проекты.
Без обращения профессионального образования к практико-ориентированным технологиям обучения и воспитания студентов достаточно сложно выполнить поставленные задачи. 
Практико-ориентированное обучение на уроках математики — это подход, который связывает теоретические знания с решением реальных задач и ситуаций из повседневной жизни, профессиональной деятельности или смежных областей.
 Его цель — сформировать у студентов умения применять математические знания в разнообразных сферах, повысить мотивацию к изучению предмета и подготовить их к будущей практической деятельности. 
 Практико-ориентированное обучение базируется на принципах системно-деятельностного подхода и предполагает подготовку учащихся к профессиональной и общественной жизни.
Практико-ориентированные задачи — это задачи из окружающей действительности, связанные с формированием практических навыков, необходимых в повседневной жизни.  Для решения таких задач нужно мобилизовать не только теоретические знания из конкретной или разных предметных областей, но и применить знания, приобретенные из повседневного опыта самого обучающегося.  
Прикладная задача – задача, поставленная вне математики, но решаемая математическими средствами.
В настоящее время существуют различные классификации практико- ориентированных заданий по математике. Например, И.М. Шапиро в своих работах выделяет следующие виды: 
1)на вычисление значений величин, встречающихся в практической деятельности; 
2)на составление расчетных таблиц; 
3)на построение простейших номограмм; 
4)на применение и обоснование эмпирических формул; 
5)на вывод формул зависимостей, встречающихся на практике.
Интересной является классификация задач по направлению: 
1) задачи профессионально-ориентационного направления; 
2) геометрические задачи, связанные с жизнью и профессиональной деятельностью человека; 
3) задачи семейно-практического содержания.
Практико-ориентированные задания включены в ЕГЭ по математике как на базовом, так и на профильном уровне. А также такие задания имеются в задачниках для СПО.  
Среди таких заданий могут быть, например,
· арифметические задачи;
· сравнение величин;
· задачи на логику;
· задачи на доли, проценты, отношения.
В открытом банке заданий ФИПИ содержатся задачи трёх сюжетных линий:
· задачи на кредиты;
· задачи на вклады;
· задачи на оптимальный выбор.
Решение практических задач можно применять на различных этапах урока, например, при закреплении знаний и формировании умений и навыков. Профессиональная направленность преподавания математики полностью зависит от конкретной специальности, поэтому приходится тщательно отбирать профессионально значимый материал.
Применение профессионально направленных дидактических средств, содержащих многоуровневые задания, позволит системно организовывать математическую подготовку обучающихся. 
Таким образом, можно сделать вывод, что использование практико-ориентированного обучения в учебном процессе позволяет студентам приобрести необходимый максимум умений и навыков для их будущей профессиональной деятельности.
Любой педагог сталкивается с необходимостью опросить каждого обучающегося во время одного занятия по всему теоретическому материалу, но редко кому это удается. Существующие методы опроса не решают проблемы до конца. При любом из них опрашиваются либо все учащиеся, но по весьма ограниченному кругу вопросов, либо по широкому кругу вопросов, но тогда лишь несколько человек из группы. Изучение разных способов организации взаимоконтроля и взаимообучения позволило мне разработать методику так называемых уроков общения. На таком уроке каждый обучающийся должен изучить материал вместе с соседом по парте. Студенты будут читать указания к работе, сами отвечать на вопросы, разбирать представленные в пособие решения задач, на их примерах решать другие, проверяя друг друга. Первых из подготовившихся пар будет опрашивать педагог. После чего из их числа он назначит помощников, которые примут участие в опросе остальных. Методика проведения урока взаимообучения обучающихся: ✓ начинается урок взаимообучения с рассаживания учащихся таким образом, чтобы за одним столом оказались студенты, приблизительно равные по своей подготовке и по скорости работы; ✓ затем педагог сообщит, как будет организовано занятие, а также представит указания к выполнению практико-ориентированной практической работы, на которые необходимо опираться при решении задач. Студенты приступят к работе. В это время педагог должен обходить аудиторию, проверяя, кто, чем занят, и оказывая при необходимости индивидуальную помощь; Уроки взаимообучения обучающихся хороши для развития у обучающихся самостоятельности, общительности, ответственности, а также формированию общих компетенций.
В последние годы быстро увеличивается общий объем научных познаний. Это приводит к тому, что усиливается разрыв между количеством научных знаний и той их частью, которая усваивается. Человек в процессе обучения не в состоянии овладеть всеми теми знаниями, которые ему потребуются для жизни и работы. В связи с чем, возникает необходимость в интенсификации традиционного обучения, поиске резервов умственного развития обучающихся, формировании у них навыков самостоятельной познавательной деятельности. Именно уроки – исследования могут помочь в решении этой задачи. Урок – исследование — это деятельность обучающихся и педагога, связанная с решением учащимися (при поддержке педагога) творческой, исследовательской задачи (с заранее известным решением, но незнакомым обучающимся), ограниченная временными рамками урока и предполагающая наличие основных этапов, постановку проблемы, повторение теории, посвященной данной проблематике, подбор инструментов для исследования и практическое владение ими, обработка полученного результата, его анализ и обобщение, собственные выводы. Главная цель урока – исследования - приобретение учащимися функционального навыка исследования как универсального способа получения новых прочных знаний (получаемых самостоятельно и поэтому являющихся личностно значимыми, а значит прочными), развитие исследовательского типа мышления, активизация личностной позиции учащегося в образовательном процессе. Таким образом, итогом урока – исследования должен явиться интеллектуальный, творческий продукт (знания), устанавливающий истину в результате процедуры исследования. В общем виде урок-исследование состоит в следующем: перед обучающимися ставится проблема, и они при непосредственном участии педагога или самостоятельно должны исследовать пути и способы её решения, т.е. построить гипотезу, наметить и обсудить способы проверки её истинности, аргументировать, провести эксперименты, наблюдения, проанализировать их результаты, порассуждать, доказать. Это, например, могут быть задачи на самостоятельное «открытие» правил, законов, формул, теорем, самостоятельное выведение закона, формулы, открытие способа доказательства, решение практической задачи, используя дедуктивные методы решения и т.д. Знания, полученные студентом самостоятельно путём проб и ошибок, перебора различных инструментов, применения всевозможных формул и действий, останутся в его памяти надолго. Педагог при такой форме урока станет организатором исследовательского поиска. Поставив проблему, педагог должен раскрыть направления её решения, рассуждать вместе с обучающимися, высказывать предположения, обсуждать их вместе, опровергать возражения, доказывать истинность. Таким образом, он будет демонстрировать подросткам путь научного мышления, заставит их следить за движением мысли к истине, сделает их соучастниками научного поиска. В структуре урока-исследования можно выделить следующую последовательность действий: ✓ актуализация знаний; ✓ мотивация; ✓ создание проблемной ситуации; ✓ постановка проблемы исследования; ✓ определение темы исследования; ✓ формулирование цели исследования; ✓ выдвижение гипотезы; ✓ проверка гипотезы (проведение эксперимента, лабораторной работы, чтение литературы, ✓ размышление, просмотр фрагментов учебных фильмов и т.д.); ✓ интерпретация полученных данных; ✓ вывод по результатам исследовательской работы; ✓ применение новых знаний в учебной деятельности; ✓ подведение итогов урока; Педагог может использовать следующие методические приемы создания проблемных ситуаций, пригодных для исследования: ✓ подвести молодых людей к противоречию и предложить им самим найти способ его решения, ✓ столкнуть противоречия практической деятельности, ✓ изложить различные точки зрения на один и тот же вопрос, ✓ предложить группе обучающихся рассмотреть явление с различных позиций ✓ побудить обучающихся делать сравнения, обобщения, выводы из ситуации, сопоставлять факты, ✓ поставить конкретные вопросы: на обобщение, обоснование, конкретизацию, логику рассуждения, ✓ поставить конкретные исследовательские задачи, например, с недостаточными или избыточными исходными данными, с неопределенностью в постановке вопроса, с противоречивыми данными, с заведомо допущенными ошибками, с ограниченным временем решения и др.) Предлагаемая учащемуся задача для исследования должна соответствовать его интеллектуальным возможностям. Если педагог почувствует, что учащиеся затрудняются выполнить задание, он должен ввести дополнительную информацию, снизив тем самым степень проблемности. Уроки-исследования – прогрессивная форма нетрадиционного занятия, которая открывает в молодых людях способность генерировать идеи, вести научный поиск, использовать межпредметные связи и в дальнейшем вносить свой вклад в инновационное развитие науки, техники, культуры нашей страны.
Использование дискуссии. Дискуссия – это обмен мнениями по тому или иному вопросу, проблеме в соответствии с более или менее определенными правилами, процедурой и с участием всех или отдельных её участников. Её существенными чертами являются сочетание взаимодополняющего диалога и обсуждения – спора, столкновение различных точек зрения, позиций. Дискуссии бывают групповыми и межгрупповыми. При проведении дискуссии важно договориться о коллективной солидарности, где каждый поддерживает решения команды и не высказывает свои личные возражения за пределами группы. Это помогает управлять напряженностью и обучать сотрудничеству. Метод групповой дискуссии используется как метод активного обучения и стимулирования групповых процессов в естественных и в специально созданных группах и как способ организации совместной деятельности обучаемых с целью оперативного и эффективного решения стоящих перед ними задач. Элементы дискуссии могут использоваться практически в любых формах обучения, в том числе, в лекциях. Лекции – дискуссии проводятся разными способа. Этот метод позволяет не только закреплять знания, вырабатывать умение спорить, доказывать, защищать и отстаивать свою точку зрения, но и формирует толерантность. Таким образом, дискуссионные методы выступают в качестве средства не только обучения, но и воспитания.
Информационные источники
1. file:///D:/рабочий%20материал/Методика%20преподавания%20-%20Математика.pdf
2. https://elib.pnzgu.ru/files/eb/doc/qOKqsmlerHqf.pdf

Развитие мотивации к изучению истории через игровые технологии

Чиркова Марина Александровна,
преподаватель,
ГАПОУ СО «Артемовский колледж
 точного приборостроения»

 Вы когда-нибудь слышали от студентов фразу: «Зачем мне это знать? Это было давно»? Я слышу её регулярно. Сухие даты, номера приказов, фамилии командиров — всё это вызывает скуку. История воспринимается как набор фактов, никак не связанных с реальной жизнью. Лекции не формируют эмоциональной связи с прошлым.
Результат — студент механически заучивает, сдаёт и забывает. А через неделю не помнит даже год начала войны.
И я подумала: а что, если не читать лекции? Попробовать по-другому?
Думала долго. Честно — боялась. Современные дети — они с телефонами, с гаджетами, с вечным "а зачем нам это? Было стеснение, было сомнение: а вдруг не зайдет? Но я попробовала. В каком-то таком формате… сама не знаю, как назвать. Не игра, но и не лекция. Просто — по-живому. И знаете? Зашло. Как-то само собой получилось.

Решила попробовать игровые технологии. Ведь знание усваивается, когда студент не слушает, а делает. И знаете — работает».

Попробовала два направления.
Первое — викторины, командные опросы. Команды соревнуются, вопросы с подвохом. Быстро, азартно — все включены.
Второе — макеты, диорамы, стенды. Тут студенты делают всё руками. Долго, трудоёмко, но и результат совсем другой: не пятёрка в журнале, а настоящий продукт, который можно поставить в музей.

 Теперь подробнее о первом направлении.
Форматы подбираю под тему.  Это могут быть командные игры или быстрые опросы.
Главное — вопросы с «ловушкой». Например, «Почему дом Павлова называется домом Павлова, если обороной руководил старший лейтенант Афанасьев?» 
Студент не может просто выдать заученный ответ. Он начинает искать, доказывать.
И что получается? Ребята не выключаются — спор их держит. Они перестают бояться ошибиться — в игре ошибка не двойка. И главное — им становится интересно. Конечно, к сожалению, не все. Но большая часть. И это уже много.
 Теперь о втором направлении. Здесь студент не читает о событии — он его воссоздаёт руками. Изучает источники, отбирает детали, потом воплощает из пенопласта, картона.
Каждая деталь требует обоснования. Это уже не ответ на вопрос — это исследование.

 Пример: диорама «Оборона дома Павлова»
Со студентами изучали фотографии 1942–1943 годов, воспоминания участников. Потом делали макет.
И тут — самый неожиданный инструмент. Я купила обычный набор солдатиков. Расставили их с интересом.
Начались споры: «Пулемёт на чердак!» — «Нет, на второй этаж!». 
Мы даже поучаствовали во Всероссийском конкурсе диорам. 

Конкурс «Без срока давности»
Ещё мы участвовали в конкурсе музейных экспозиций «Без срока давности». Нужно было собрать информацию о нашем городе в годы войны.
Я дала документы и спросила: «Ну как?» Ребята читали, спорили, отбирали факты. Сделали стенды, сняли ролик. Один даже стал экскурсоводом.
Это не игра, но логика та же. И подход работает не только на парах. 
 («Везде, где лекция не даёт результата. Любая задача с самостоятельным поиском и командной работой строится на той же логике».)

Результаты применения игровых технологий
Я не буду говорить о процентах — не люблю отчёты.
Я лучше скажу, что вижу.
Студенты перестали спрашивать «зачем нам это?». Сами участвуют в конкурсах. Некоторые стали экскурсоводами — не по заданию, а по желанию.
Один студент сказал: «Я думал, история — это скучный текст. А оказалось — её можно потрогать руками». Вот это для меня лучший результат.
Эффекты игровых технологий
«Эти форматы дают тройной эффект. Образовательный — используются на уроках и экскурсиях. Воспитательный — сохраняют память и уважение к прошлому. И главное — студенты осваивают навыки исследования, работы с источниками, макетирования, при этом они активны и вовлечены».
Главный вывод: игровые технологии превращают историю из скучного текста в живое событие. Студент его проживает, а не просто запоминает.
Звучит громко. Но на практике это просто: студенту становится интересно. А когда ему интересно — он учится сам.
Закончу цитатой того самого студента:
«Я думал, история — это скучный текст в учебнике. А оказалось, что это можно потрогать руками».
Я не гуру педагогики. У меня небольшая нагрузка, но даже за те пары, которые у меня есть, я пытаюсь сделать так, чтобы студентам было не скучно.
И иногда получается.
Соревнования по стрельбе как средство формирования психологической устойчивости и концентрации внимания у студентов


Дружинин Евгений Альбертович, 
преподаватель- организатор ОБЗР,
ГАПОУ СО «Артемовский колледж точного приборостроения»


Современное образование требует формирования у студентов не только профессиональных компетенций, но и психологической готовности к стрессовым ситуациям (сессии, публичные выступления, многозадачность). 
В современной системе среднего профессионального образования (СПО) особое внимание уделяется не только формированию профессиональных компетенций, но и воспитанию всесторонне развитой, социально ответственной личности. Внеурочная деятельность играют в этом процессе ключевую роль.
Среди множества направлений спортивно-технической и военно-прикладной подготовки стрелковый спорт, в частности стрельба из пневматической винтовки, занимает особое место. Его потенциал часто недооценивается и сводится лишь к узкой прикладной задаче — подготовке юношей к военной службе. Однако практика работы свидетельствует о значительно более широких возможностях этого вида деятельности.
Занятия стрельбой предъявляют к психике студента особые требования, которые при правильной организации тренировочного процесса превращаются в мощный фактор личностного развития.
Развитие концентрации внимания и саморегуляции. Сам процесс прицельного выстрела требует предельной собранности, способности отключаться от внешних раздражителей и удерживать внимание на однообразной статической позе. Регулярные тренировки формируют навык произвольного внимания, который переносится на учебную деятельность, помогая студенту лучше концентрироваться на лекциях, при выполнении лабораторных работ и в процессе подготовки к экзаменам.
Формирование психологической устойчивости. Соревновательный элемент в стрельбе (даже внутри секции) создает стрессовую ситуацию, преодоление которой закаляет волю и учит справляться с волнением. 
Структура психологической устойчивости в стрельбе
· Эмоциональная устойчивость – отсутствие резких колебаний пульса и тремора при выстреле.
· Волевая устойчивость – способность завершить упражнение при неудачном первом выстреле.
· Концентрация внимания – удержание образа «ровного прицела» в течение 15–20 секунд.
Соревнования по стрельбе, в отличие от игровых видов спорта, предъявляют особые требования к саморегуляции: цена ошибки высока, а внешние факторы (шум, посторонние, судейство) намеренно отвлекают. Студент учится не реагировать на промах эмоционально, а анализировать его причину и корректировать действия.

Стрелковая секция может стать эффективной платформой для реализации государственных задач в сфере воспитания молодежи.
Воспитание дисциплины и ответственности. Стрелковый спорт немыслим без строжайшего соблюдения мер безопасности. Это не формальное требование, а базовая основа существования секции. Усвоение и неукоснительное выполнение правил обращения с оружием, поведения в тире и на огневом рубеже формирует у студентов высокий уровень дисциплины, личной ответственности за свои действия и ответственности за окружающих
Военно-патриотическое воспитание. Занятия стрельбой повышают интерес к военной истории, Вооруженным силам, формируют уважение к защитникам Отечества и готовность к службе.
Профилактика девиантного поведения. Секция предоставляет возможности для самореализации, структурирует свободное время, способствует формированию здорового образа жизни и отвлечению от асоциальных влияний.
Социализация и развитие коммуникативных навыков. Занятия в секции, подготовка к соревнованиям и участие в них происходят в коллективе. Студенты учатся взаимодействовать, поддерживать друг друга, соблюдать субординацию по отношению к руководителю, что является важной моделью социальных отношений, близкой к производственным.
Несмотря на кажущуюся статичность, стрельба предъявляет определенные требования к физической подготовке. Это способствует общему укреплению здоровья и физическому развитию студентов.
В то время как традиционные тренировки развивают базовые навыки саморегуляции, специально организованные соревновательные условия, в частности формат «Стрелкового поединка» (Приложение 1), моделируют экстремальную стрессовую ситуацию с жестким дефицитом времени, выступая в роли наиболее действенного способа закалки психологической устойчивости студента.
Соревнования по стрельбе при методически правильной организации превращаются из узко-спортивного мероприятия в психологический тренажер. Студенты, прошедшие такой цикл, демонстрируют:
· меньше ошибок при сдаче экзаменов в стрессовой ситуации;
· более быстрое восстановление после неудач в учебе;
· способность к произвольному переключению и удержанию внимания в шумной аудитории. 
Стрелковая секция из пневматической винтовки является эффективным
педагогическим инструментом комплексного развития личности студента и подготовки к успешной профессиональной и социальной жизни.
Методические указания по проведению соревнования
«Стрелковый поединок»
Дисциплина: пулевая стрельба из пневматической винтовки  
Категория участников: студенты (юноши и девушки)  
Место проведения: оборудованный тир ГАПОУ СО «АКТП»
 1. НАЗНАЧЕНИЕ И ЦЕЛИ СОРЕВНОВАНИЯ
Стрелковый поединок — это командное или личное соревнование, сочетающее элементы стрелковой подготовки, физической выносливости и психологической устойчивости. Данный формат является одним из наиболее зрелищных и вызывающих повышенный интерес у студентов, так как включает динамическую составляющую (бег) и элемент противоборства.
Цели проведения:
1. Формирование психологической устойчивости в условиях дефицита времени и стрессовой ситуации
2. Развитие концентрации внимания и помехоустойчивости
3. Совершенствование навыков скоростной стрельбы из пневматической винтовки
4. Воспитание дисциплинированности, ответственности и командного духа
5. Популяризация стрелкового спорта среди студентов 
2.РАЗМЕТКА РУБЕЖЕЙ:
- Передняя и задняя границы огневого рубежа обозначаются отчетливо видимыми флажками разного цвета 
- Линия «Старт» обозначается яркой разметкой (линией или лентой)
- Наступать на линию старта запрещается до команды «Марш» 
Запрещается:
- Использование оптических прицелов 
- Наличие компенсаторов и дульных тормозов 
- Корректировка стрельбы со стороны (наводка, подсказки) 
К участию в соревнованиях допускаются студенты, прошедшие:
1. Инструктаж по технике безопасности при обращении с пневматическим оружием
2. Предварительную подготовку (не менее 3-5 учебных занятий по стрельбе)
Форма одежды участников: Спортивный костюм, закрывающий локтевой сустав, спортивная обувь без шипов, наушники (при необходимости) |
3 ОРГАНИЗАЦИЯ И ПРОВЕДЕНИЕ СОРЕВНОВАНИЙ
Состав команды — 3 человека. Соревнования проводятся по круговой системе (каждая команда встречается с каждой). Количество кругов в зависимости от числа команд:
Личные соревнования (попарно)
Участники стартуют попарно. Победителем забега считается спортсмен, первым поразивший обе мишени противника.
Порядок проведения забега (командные соревнования)
Этап 1. Подготовка к старту
1. Представители команд раскладывают на огневых позициях пули (по 3 на каждого участника) 
2. Судья на линии предварительного старта проверяет оружие — оно не должно быть заряжено, затвор закрыт, курок спущен 
3. Судья на огневом рубеже проверяет количество пуль, наличие мишеней и подает сигнал (поднятием флажка вверх) о готовности огневого рубежа 
4. По команде «На старт» стрелки становятся у линии «Старт», оружие держат в руках 
Этап 2. Старт
Судья дает команды:
- «Внимание» — после изготовки спортсменов
- «Марш» — через 1-3 секунды после команды «Внимание»
По команде «Марш» стрелки перебегают на огневой рубеж, заряжают оружие и приступают к стрельбе по мишеням команды-противника. Огонь ведется перекрестно.
Этап 3. Стрельба
- Заряжать оружие разрешается только на огневом рубеже 
- Количество пуль на команду — 9 (3 на каждого участника) 
- Спортсмен, поразивший одну мишень противника, имеет право оставшимися пулями вести огонь по другим мишеням команды противника 
- Корректировка стрельбы со стороны запрещается 
Этап 4. Окончание забега
После поражения всех мишеней одной из команд подается команда «Отбой».
По команде «Разряжай» стрелки должны:
- Разрядить оружие
- Произвести контрольный спуск
Определение победителя забега
Командные соревнования:
Победа присуждается команде, которая:
1. Первой поразила все мишени противника, либо
2. Поразила наибольшее количество мишеней противника после расходования всех пуль (9 выстрелов)
За каждую победу команде засчитывается 1 очко, за поражение — 0 очков. Командное первенство определяется по наибольшей сумме набранных очков.
Личные соревнования (парами):
Победителем считается спортсмен, первым поразивший обе мишени противника. Если оба спортсмена сбили только по одной мишени, оба считаются проигравшими.
4.СИСТЕМА ШТРАФОВ
 Фальстарт
При преждевременном старте стрелку, виновному в фальстарте, объявляется предупреждение. Старт повторяется. 
После третьего фальстарта один спортсмен этой команды лишается права
участвовать в данном забеге и другим стрелком не заменяется. Пули снятого стрелка используются оставшимися членами команды в данном забеге.
Заряжание оружия вне огневого рубежа - Дисквалификация в забеге 
Стрельба по чужой мишени (не противника) - пораженная мишень не засчитывается |
Корректировка стрельбы со стороны - Предупреждение команде, при повторении — поражение в забеге |
Нарушение техники безопасности - Немедленное отстранение от соревнований |
5. ПРАВИЛА ТЕХНИКИ БЕЗОПАСНОСТИ
1. Всегда обращайтесь с пневматическим оружием, как с заряженным и взведенным 
2. Никогда не направляйте оружие на людей 
3. Заряжать и взводить оружие можно только на огневом рубеже 
6. ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ ПРИ РАВЕНСТВЕ ОЧКОВ
Если по окончании соревнований две или более команды имеют одинаковое количество очков, для определения сильнейших назначается дополнительный поединок.
Условия дополнительного поединка:
- Дистанция бега устанавливается равной 50 м 
- Состав команды — 3 человека
- Порядок проведения аналогичен основному забегу
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Применение интерактивных технологий при изучении иностранного языка

Щербакова Жанна Владимировна, 
преподаватель,
ГАПОУ СО «Артемовский колледж
 точного приборостроения»

Интерактивные технологии в обучении — это методы и подходы, которые предполагают активное взаимодействие участников образовательного процесса: студентов между собой, с преподавателем или с образовательной средой. Они ориентированы на диалоговое общение, совместную деятельность, решение задач и моделирование реальных ситуаций. 
Основной отличительной чертой интерактивных образовательных технологий является развитие личной инициативы, выработки у студентов стремления к получению новых знаний и умений, что лежит в основе компетентностного и личностно-ориентированного подходов в обучении.
Среди интерактивных образовательных технологий можно выделить следующие: деловая игра, проект, мозговой штурм, кейс-технология, лекция с ошибками.
Современная методика преподавания иностранных языков переживает значительную трансформацию, смещая фокус с традиционного, грамматико-переводного подхода на коммуникативный и деятельностный. 
С внедрением технологий роль преподавателя меняется от «источника знания» к роли наставника. Его задачи:
· Грамотно отбирать цифровые инструменты, соответствующие цели урока.
· Четко формулировать задания и организовывать процесс взаимодействия.
· Создавать поддерживающую атмосферу, где не страшно ошибаться.
· Обеспечивать обратную связь и рефлексию после выполнения заданий.
Преимущества интерактивных технологий в обучении иностранному языку
1. Повышение мотивации и вовлеченности. Мультимедийный контент (видео, аудио, интерактивные изображения) и немедленная обратная связь делают процесс обучения более динамичным и интересным.
2. Формирование коммуникативной компетенции. Технологии предоставляют бесчисленные возможности для практики всех видов речевой деятельности: говорения (видеоконференции, аудирования (оригинальные видео, песни), чтения (адаптированные и оригинальные онлайн-статьи, блоги) и письма (совместные документы, общение в чатах).
3. Создание аутентичной языковой среды. С помощью интернета учащиеся могут погрузиться в языковую среду, не выезжая за пределы страны: смотреть фильмы и сериалы на английском, читать зарубежные СМИ.
4. Реализация индивидуального подхода. Многие образовательные платформы и приложения адаптируются под уровень ученика, позволяя каждому работать в своем темпе. Преподаватель, в свою очередь, получает инструменты для отслеживания прогресса каждого студента.
5. Развитие общих компетенций. Совместная работа над онлайн-проектами (например, в Google Docs) способствует развитию критического мышления, креативности, сотрудничества и цифровой грамотности.

Примеры применения интерактивных технологий на практике
Условно их можно разделить на несколько категорий:
1. Инструменты для совместной работы и визуализации:
· Google Docs: Онлайн-документы для совместного редактирования.
· Создание презентации на тему мой колледж, мой родной город
2. Платформы для интерактивных упражнений:
· LearningApps: Позволяют создавать разнообразные интерактивные задания: кроссворды, пазлы, найди пару, игры-викторины.
· Пример задания: Создание интерактивного кроссворда на тему «Еда» для начинающих.
3. Инструменты для создания и редактирования мультимедийного контента:
· Позволяют студентам создавать презентации, инфографику, интерактивные плакаты и видео. https://vk.com/wordscloud#/create 
· Пример задания: Создайте облако слов на английском языке
4. Технологии для развития устной речи:
· Сервисы для записи коротких аудио- и видеосообщений.
· Пример задания: Преподаватель задает вопрос на тему урока («What is your opinion about …..?»), а студенты записывают свои ответы в виде коротких видео, после чего могут посмотреть и прокомментировать ответы одногруппников.

Расширение практики использования в процессе обучения образовательных технологий, в том числе цифровых, является одним из главных условий обеспечения высокого уровня подготовки современного специалиста.
Интерактивные технологии — реальный инструмент для коммуникации, творчества и познания мира. Задача современного педагога — интегрировать эти инструменты в учебный процесс так, чтобы они служили достижению педагогических целей.
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Применение искусственного интеллекта в образовательном процессе: возможности и перспективы


Мелехов Максим Васильевич, 
преподаватель,
ГАПОУ СО «Артемовский колледж
 точного приборостроения»

Искусственный интеллект (ИИ) всё активнее входит в образовательную систему, меняя представление о роли учителя и форматах обучения. В последние годы учителя тратят значительную часть рабочего времени на рутинные задачи: проверку работ, составление отчётов, внедрение единой методической документации и подготовку материалов. Исследования показывают, что до 40–50% рабочего времени педагога приходится именно на эту сферу, что снижает время, доступное для живого взаимодействия с учениками и индивидуального сопровождения.
Второй важнейший аспект — переход от «поточной», унифицированной системы обучения к персонализированному подходу. Традиционный формат редко учитывает индивидуальные темпы усвоения и стили познания, что приводит к перегрузке одних учащихся и снижению мотивации других. ИИ позволяет в реальном времени выявлять пробелы в знаниях, подстраивать сложность и формат материалов под конкретного ученика, делая обучение более гибким, глубоким и вовлекающим.
Искусственный интеллект — это область компьютерных наук, направленная на создание систем, способных имитировать когнитивные функции человека: обучение на основе данных, рассуждение, понимание естественного языка, восприятие и принятие решений. В практическом смысле ИИ — это набор технологий и алгоритмов, позволяющих машинам выполнять задачи, для которых ранее требовался человеческий интеллект.
В образовании ИИ проявляется в виде:
· системы автоматизированной проверки заданий,
· адаптивных обучающих платформ,
· ИИ‑тьюторов и чат‑ботов,
· аналитических инструментов успеваемости и мотивации,
· генеративных систем, создающих учебные материалы и сценарии занятий.
Возможности ИИ: автоматизация и оптимизация работы педагога
Ключевая возможность ИИ в школе — снижение рутинной нагрузки на учителя и освобождение времени для профессиональной педагогической деятельности.
Интеллектуальная проверка и обратная связь
 	Системы ИИ способны не только быстро проверять тестовые задания, но и анализировать развернутые ответы, эссе и программный код. Они формируют детализированные комментарии по ошибкам, предлагают примеры корректных решений и указывают на типичные пробелы в знаниях. Это позволяет учителям возвращаться к наиболее сложным для разбора и креативным заданиям, а не тратить часы на рутинную проверку.
Планирование и документация
 	ИИ‑инструменты помогают автоматизировать разработку учебных планов, подбор ресурсов и адаптацию материалов под требования стандартов (например, ФГОС). Они могут генерировать краткие методические заметки, карты заданий и шаблоны рабочих программ, что сокращает время на бумажную работу и ускоряет подготовку к урокам.
Генерация дифференцированных материалов
 	Учитель может использовать ИИ для быстрого создания упражнений, кейсов, викторин и задач разного уровня сложности по одной и той же теме. Это позволяет в одном классе поддерживать разные уровни освоения без необходимости переписывать все материалы вручную, а также оперативно реагировать на выявленные проблемы через дополнительные задания. aicoursecreator.
Возможности ИИ: персонализация и индивидуальное сопровождение
 	Переход к персонализированному обучению является одной из важнейших перспектив применения ИИ в образовании.
ИИ‑тьюторы и цифровые наставники
 	Каждый ученик может иметь персонального «цифрового наставника», доступного 24/7. Такие системы запоминают историю обучения конкретного ребёнка, фиксируют те темы, которые вызывали затруднения, и возвращаются к ним в нужный момент. Это позволяет не дожидаться, пока весь класс пройдёт тему, а обеспечить индивидуальную поддержку на каждом этапе.
Предиктивная аналитика успеваемости
 	Алгоритмы обучающихся систем анализируют скорость выполнения заданий, уровень ошибок, частоту обращений за помощью и динамику интереса. На основе этих данных выделяются «точки риска»: разделы, где учащийся начинает терять мотивацию или систематически допускает ошибки. Учитель заранее получает сигналы и может вовремя скорректировать нагрузку, провести дополнительные занятия или изменить стратегию сопровождения, что снижает риск академической неуспеваемости.
Адаптация под стиль обучения
 	ИИ‑системы способны определять, в каком формате ученик усваивает материал эффективнее всего: через видео‑лекции, текстовые материалы, интерактивные симуляции или практические задачи. На основе этих данных контент автоматически адаптируется под визуальный, аудиальный или кинестетический тип восприятия, что повышает вовлеченность и результаты обучения. 
Новые форматы обучения и доверие к ИИ
 	Современные технологии позволили выйти за рамки классического «урока + учебник» и создать более иммерсионные образовательные среды.
Иммерсивные технологии с ИИ‑управлением
 	Синтез генеративного ИИ с виртуальной (VR) и дополненной (AR) реальностью открывает новые форматы занятий. Ученики могут взаимодействовать с «умными» виртуальными персонажами, проводить опасные или сложные эксперименты в цифровых лабораториях, а уровень сложности заданий будет адаптироваться в реальном времени в зависимости от их прогресса и эмоционального состояния. Это особенно полезно в естественных науках, истории, медицине и техническом образовании. 
Объяснимый ИИ и повышение доверия
 	Одной из ключевых перспектив является развитие так называемого Explainable AI (объяснимого ИИ) — систем, которые не только выдают решения, но и аргументируют их. В образовании это означает, что платформа может объяснить, почему выбрана конкретная траектория обучения, как выставлена оценка или почему рекомендовано повторить определённую тему. Это критически важно для снижения этических барьеров, укрепления доверия со стороны педагогов и родителей, а также для осознанного контроля со стороны человека за результатами ИИ. 
Демократизация качественного образования
Благодаря облачным решениям и мобильным ИИ‑ассистентам лучшие образовательные практики становятся доступными даже в удалённых и малокомплектных школах. ИИ‑платформы позволяют масштабировать опыт ведущих педагогов и методистов, помогая начинающим учителям выстраивать эффективные занятия и справляться со значительной нагрузкой при ограниченном доступе к ресурсам.
Практический опыт и ограничения
На практике уже удается реализовать несколько сценариев успешного применения ИИ:
· автоматизированная проверка сочинений и кода,
· использование ИИ‑чат‑ботов для ответов на типовые вопросы учащихся,
· адаптивные модули для отработки базовых навыков,
· совместное использование аналитики успеваемости для планирования индивидуальной коррекции.
Однако важно учитывать и ограничения:
· ИИ может ошибаться в оценке сложных рассуждений, творческих работ и культурных нюансов, поэтому требуется обязательная человеческая валидация;
· существуют риски, связанные с конфиденциальностью данных учащихся и их правом на контроль собственной информации;
· необходима осознанная интеграция ИИ в образовательную среду, а не импульсивная замена педагога технологией.
Выводы и перспективы
На основе рассмотренных возможностей можно сделать следующие выводы:
· ИИ выступает в роли «умного ассистента» педагога, эффективно беря на себя рутинные задачи: проверка работ, первичная аналитика, формирование отчётов и дидактических материалов. Это возвращает учителю время для живого общения, наставничества и развития критического мышления у учащихся.
· Персонализация обучения стала реальностью благодаря ИИ: каждый ученик может двигаться по индивидуальной образовательной траектории, получая поддержку там, где она действительно нужна, а не в рамках общего «поточного» графика.
· Грамотность в работе с ИИ (AI‑literacy) превращается в базовую компетенцию XXI века как для педагогов, так и для учащихся. Необходимо развивать понимание принципов работы ИИ, его ограничений и этических аспектов, чтобы использовать технологии осознанно и безопасно.
 	В перспективе ИИ не заменяет учителя, но трансформирует его роль: от «транслятора знаний» к архитектору образовательной среды, который комбинирует цифровые инструменты с живыми дискуссиями, проектной деятельностью и эмоциональной поддержкой. Таким образом, образование становится более доступным, глубоким и индивидуальным, а задача педагогов — стать мудрыми разработчиками и контролёрами этих технологических процессов, обеспечивая их человеческую и этическую основу
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Аннотация. 
Статья будет полезна преподавателям русского языка и литературы, которые стремятся к оптимизации учебного процесса и повышению его эффективности. В статье рассматриваются возможности и потенциал применения нейросетевых технологий в преподавании русского языка и литературы, приводятся конкретные примеры использования нейросетей в сфере среднего профессионального образования, а также анализируются положительные и отрицательные стороны этого процесса.
Современные технологии активно проникают в сферу образования, в том числе в гуманитарные дисциплины. Постоянное обновление образовательных подходов и методов обучения требует интеграции новых инструментов, способных разнообразить и повысить эффективность учебного процесса. Одним из таких инновационных инструментов являются нейросети, которые благодаря умению обрабатывать и анализировать различные данные, открывают широкие возможности для изучения русского языка и литературы в колледже.
Описание темы.
 Современная система методов обучения сложилась не сразу. Американский педагог Кларк Керр выделяет четыре переломных момента, революции в области методов обучения: 
- Первая революция произошла тогда, когда профессиональные педагоги заменили учителей-родителей. 
- Вторая – когда устное слово дополнилось письменным. 
- Третья связана с введением печатного слова.
- Четвёртая, свидетелями которой нам повезло стать, – с компьютеризацией обучения. 
В разные периоды истории тем или иным методам отдавался приоритет. Но при этом практика показала, что ни один метод, использованный сам по себе, не даёт нужных результатов. Успехов в профессиональном обучении можно достичь только при использовании нескольких методов, так как ни один из них не универсален. 
Сфера образования представляет собой одну постоянно развивающихся отраслей. Во многом именно она определяет создание инновационного климата и конкурентоспособности экономики в целом. Поэтому внедрение новых форм и методов работы – постоянная потребность образования. 
Благодаря внедрению инноваций формируется новое образовательное пространство – система глобального, индивидуализированного и непрерывного образования. На сегодняшний день главная задача педагогов – не дать знания, а научить их добывать. Поэтому сейчас всё больше набирают популярность активные методы обучения, которые заключаются в самостоятельном добывании знаний, активизируют познавательную деятельность обучающихся, развивают мышление и формируют практические умения и навыки.
Понятия «активные» и «интерактивные» методы обучения часто взаимозаменяются, содержание их практически идентично, но главное их отличие друг от друга – это «уровень активности». 
Активные методы предполагают энергичную мыслительную и практическую деятельность обучающихся, то есть не преподаватель излагает готовые знания, а студенты самостоятельно ими овладевают. 
Интерактивные же методы подразумевают взаимодействие с другими студентами в режиме диалог. 
Основная цель обучения – научить применять полученные знания на практике.
Нейросети — это модели, созданные по образу и подобию биологической нейронной сети человеческого мозга, которые способны обрабатывать информацию, обучаться на примерах и выполнять сложные задачи, включая распознавание образов, обработку текстов, анализ данных.
Применение нейросетей в преподавании русского языка и литературы разнообразны:
1. Нейросети могут быть использованы для автоматизированного анализа литературных произведений, поскольку они способны распознавать и интерпретировать закономерности в текстах.
2. Работа с нейросетью может значительно облегчить педагогу подготовку к занятиям: она может переработать текст (кратко и полно пересказать его), помочь написать конспект или план критической статьи.
3. С помощью нейросети можно создавать индивидуальные задания с учетом интереса ребенка. Это может значительно повысить эффективность обучения и углубить понимание материала.
4. Нейросети могут анализировать и оценивать письменные работы учащихся. Системы, основанные на искусственном интеллекте, способны выявлять грамматические, лексические и стилистические ошибки, а также предлагать рекомендации по улучшению текста. Такие инструменты могут в значительной мере сократить время на проверку письменных работ учащихся, а учащиеся, в свою очередь, выполняя рекомендации, полученные от нейросети, смогут совершенствовать качество письменной речи.
5. Нейросети могут создавать интерактивные схемы и карточки с литературными терминами и их определениями. Учащиеся могут использовать такие материалы для самостоятельного изучения и закрепления знаний. Данный вид заданий целесообразно предлагать и ученикам, предварительно объяснив алгоритм работы с нейросетью. Каждая карточка может включать:
· Название термина
· Определение
· Пример использования в литературном контексте
· Визуальные элементы (например, изображения или схемы)
Использование карточек и схем помогут учащимся эффективно запоминать литературные термины и их определения.
6. Нейросети способны генерировать тексты в разных жанрах и стилях, что можно использовать на уроках для создания упражнений, сочинений по русскому языку и литературе. Польза от такой работы очевидна: чтобы нейросеть справилась с заданием, нужно уметь грамотно составлять запрос, а для этого необходимо знать структуру сочинения, особенности типов речи, стилевую принадлежность текстов. Сгенерированный текст учащиеся могут доработать в соответствии с требованиями или оценить по критериям.
7. С помощью нейросети можно иллюстрировать художественные произведения, рисовать портреты любимых героев на основе цитат из текста.
8. Обратиться к нейросети можно и в том случае, если необходимо составить вопросы по прочитанному тексту к уроку литературы.
Использование нейросетей в учебном процессе не только повышает интерес учащихся к предмету, но и помогает учителю оптимизировать свою работу и более эффективно достигать образовательных результатов. Если учитель наряду с традиционными методами преподавания будет применять и современные технологии, то он может создать более комфортную и продуктивную образовательную среду.
Применение интерактивных методов обучения в СПО решает проблему недостаточной мотивации обучающихся. В интерактивной форме могут проводиться как лекции, так и практические занятия. Вместо традиционных лекций проводятся лекции с запланированными ошибками, намеренно допускаемых преподавателем. Такой подход активизирует познавательную деятельность студентов.
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Информационно-коммуникационные технологии оказывают существенное влияние на современную систему образования, открывая перед студентами широкие возможности для самостоятельного изучения материала, участия в коллективных проектах и выражения своего мнения в сети Интернет. 
Цель статьи состоит в анализе роли ИКТ в повышении познавательной активности и раскрытии творческого потенциала учащихся в условиях дистанционного обучения. 
Преимущества информационно-коммуникационных технологий в деле стимулирования познавательной активности и поощрения инициативности студентов:
· Повышение доступности информации и упрощение её поиска;
· Создание удобных площадок для коммуникации внутри сообщества обучающихся;
· Возможность индивидуального планирования графика обучения и выбора оптимального способа усвоения материала;
· Улучшение уровня социализации, установление контактов с единомышленниками и получение обратной связи от преподавателей и коллег.
Вместе с тем были выявлены некоторые негативные стороны, ограничивающие положительный эффект от внедрения ИКТ:
· Недостаточное понимание участниками важности саморегуляции и личной дисциплины;
· Неравномерность распределения технических ресурсов и возможностей доступа к Интернету;
· Необходимость систематического повышения квалификации преподавательского состава для полноценного использования преимуществ онлайн-курсов.
Таким образом, можно утверждать, что грамотно организованное использование информационно-коммуникативных технологий способно существенно обогатить учебный процесс, создавая необходимые предпосылки для роста познавательного интереса и раскрытия творческого потенциала каждого студента. Ключевыми факторами успеха выступают своевременная техническая поддержка, продуманная организация курса и активное участие самих обучающихся в создании и распространении учебно-методических материалов.

Информационные источники

1. Красильникова В. А. Информационные и коммуникационные технологии в образовании: учебное пособие / В. А. Красильникова. – М.: ООО «Дом педагогики», 2025. – 231 с.
2. Ревинова С. Ю. Электронное образование в Российской Федерации: тенденции и перспективы роста / С. Ю. Ревинова, Е. А. Валько // Вопросы инновационной экономики. – 2024. – Т. 14, № 1. – С. 205-220.
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